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GRY

Gry edukacyjne :

- 3 slowa 18,70 zl.
,,3 stowa” to gra uniwersalna — znakomita, ksztatcgca zabawa zarowno dla dzieci jak
i dorostych. Jej uczestnicy poszerzaja swoje stownictwo, ucza si¢ lub utrwalajg prawidlowa
pisownig, sa tez zmuszeni do kreatywnosci 1 refleksu w uktadaniu stow ze zdobytych liter.
Celem gry jest jak najszybsze utozenie 3 slow: trzyliterowego, czteroliterowego i pigcioliterowego.
Kazdy z graczy poruszajac si¢ swoim pionkiem po torze planszy stara si¢ zebra¢ jak najwiecej
zetonow-liter. Wygrywa ten, kto jako pierwszy utozy z nich 3 stowa o wilasciwej ilosci liter.
Zawarto$¢: plansza,117 zetondéw z literkami, 4 pionki, kostka, instrukcja.
Wiek: od 5 lat
Liczba graczy: 2-4
Wiek: 3-5 lat
Liczba graczy: 1-4
Zawartos$¢: 4 plansze (18 x 18 cm) - 10 krgzkow "cyfry" ($r. 6 cm) - 10 krazkoéw "zbiory"
($r. 6 cm) - 55 zwierzatek - kostka — instrukcji

- Bystre oczko — kuferek pelen gier 43,45 zk.
Gra Bystre Oczko wyrabia spostrzegawczosc, refleks, pamieé, ¢wiczy analize wzrokowa
1 stuchowa, uczy rozréznia¢ kolory 1 nazywac¢ przedmioty. Ponadto zapewnia $wietng
I emocjonujaca zabawe dla calej rodziny. Proste i roznorodne zasady pozwola na wspolng gre
dzieciom 1 dorostym w r6znym wieku.
Zabawa polega na odnajdywaniu obrazka z kartonika na planszach.
W instrukcji opisanych jest 8 gier, jednak zestaw mozna wykorzystywa¢ na wiele innych sposobow.
Zawartos¢: 96 dwustronnych kartonikdéw oraz 4 dwustronnych plansz.
Wiek: od 3 lat
Liczba graczy: 1-4
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PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl

Strona 2 z 19


http://www.bismw.com.pl/
mailto:zapytania@bismw.com.pl
http://www.cezas.waw.pl/
mailto:dh@cezas.waw.pl

Ceny z VAT

A4
-

»®
% Al

ey«
WOl

’
Y %
-~ - v
Heg =W

gss SR

- Cyfry z obrazkami — puzzle 3 elementowe 64,80 zl.
Slicznie wykonane, drewniane puzzle do nauki liczenia od 1 do 10 oraz rozwoju mowy.
Zabawa polega na dopasowaniu dwéch obrazkéw do odpowiedniej cyferki. Obrazki pasujace
do jednej cyfry maja ze sobg zwigzek logiczny, np. koty i klebki wetny.
Zawarto$¢: 30 czesci, z ktorych utozy¢ mozna dziesie¢ 3-elementowych puzzli o wymiarach 7 x 18 cm.
Wiek: od 3 lat.

- Czarna liczba Junior — gra matematyczna 31,90 zk.
Opis produktu
Czarna Liczba to gra karciana dla dzieci, w ktorej moze wziagé udziat od 2 do 5 graczy.
Celem gry jest sprawne liczenie 1 zgromadzenie jak najwigkszej liczby par.
W grze bierze udziat 12 par i jedna karta zwana Czarng liczba.
Gra stanowi atrakcyjng pomoc edukacyjno- terapeutyczng do wykorzystania przez nauczycieli
matematyki, terapeutéw pedagogicznych oraz wychowawcow swietlicy, a takze przez
rodzicow dzieci z trudno$ciami w uczeniu si¢ matematyki.
Zawartos$¢: 4 talie kart, kazda talia tworzy niezalezng gre
Wiek: od 9 lat.

- Czytam sam 30,80 zl.
Zawiera 16 bardzo tadnych ilustracji z podpisami. Dziecko dopasowuje
podpis, wktadajac plakietke o odpowiednim ksztatcie i kolorze w otwor pod
rysunkiem lub, w etapie trudniejszym, dopasowuje podpis tylko po ksztalcie liter.
Pozwala to zakodowa¢ w pamigci dziecka caty wyraz. Kolejne ¢wiczenia pozwolg zapamigtac
maluchowi i wyraz, i jak si¢ go czyta.
Zawartos¢:16 duzych, sztywnych kartonikéw z okienkami o wymiarach 12 x 8 cm.
Wiek: od 4 lat.
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- Detektyw oczko 29,15 zl.
Gra bedaca znakomitym treningiem spostrzegawczosci, koncentracji i pamigci oraz umiejgtnosci
prawidtowego kojarzenia obrazow.
Zawartosc¢: 15 kolorowych i czarno-biatych plansz A4 z ilustracjami.
Mozliwo$¢ kserowania.
Wiek: powyzej 4 lat.

) 7)

- Dlonie — puzzle do nauki liczenia 38,39 zk.
Bardzo tadnie wykonane kolorowe dlonie na drewnianej podstawce.
Kazda z dtoni ma 17 cm dtugosci i 7 wycigganych elementow.
Wiek: powyzej 2 lat.

VG LINTENIWY

- Encyklopedia — mdzg elektronowy 47,85 zk.
Pomysl, jakim ilustracjom odpowiadaja wybrane hasta na planszy. Naci$nij znajdujgce
si¢ przy nich punkty. Jezeli wybor bedzie wiasciwy Swiatetko zapali sig.
Zawarto$¢: 12 plansz, podstawa z elementem elektronicznym
Wiek: od 6 lat

32,90 zk.
Seria jest idealnym uzupehnieniem szkolnego nauczania. Dzieci przez zabawe¢ doskonalg

swoje umiejetnosci. Nie ma tu czasu na nudg.

W ksigzce znajduja si¢ zadania, z zabawnymi, kolorowymi ilustracjami. Dzieki dotgczonej

grze, dzieci utrwalaja nabyte podczas ¢wiczen z ksigzka umiejetnosci.

Niewatpliwg zaletg gry jest rowniez to, ze moze bawic si¢ w nig cata rodzina.

Ksigzka 1 gra stanowig integralng catos¢.

Wiek: 7-9 lat
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- Gramy samogloskami 28,05 zk
Gramy Samogloskami jest jedng z serii 6 gier przygotowujacych do nauki czytania.
Wszystkie gry powigzane sg z metodg 101 krokow Danuty Chwastniewskiej zawartg
w elementarzach: Poczytam ci, mamo! Ksztalcg umiejetnosci, ktore sg wazne w przygotowaniu
do czytania, czyli stuch fonemowy, koordynacj¢ wzrokowa, stuchowg i ruchowa, a takze
koncentracj¢ stuchowa.
Zagramy Samogloskami sklada si¢ z 2 zabaw i1 5 gier, ktore odnosza si¢ do stuchowego
wyodregbnienia samogtosek na poczatku 1 na koncu wyrazu. Dzigki nim mozemy wyéwiczy¢ z
dzieckiem umiejetno$¢ taczenia dzwieku samogloski z jej literowym (graficznym) odpowiednikiem.
Zestaw przeznaczony jest do wspdlnej zabawy rodzicow z dzieé¢mi, ktdrzy cheg ksztattowad
umiejetnosci malucha, zanim péjdzie do szkoty.
Jest to takze bardzo warto§ciowa pomoc dla nauczycieli przedszkoli, klas poczatkowych,
logopeddw, terapeutdw.
Zawartos$¢: dwustronna plansza, kolorowa kostka, zetony — 40 sztuk, kartoniki samogtosek — 35 sztuk
Liczba graczy: 2-4, w wieku od 4 lat.
Wiek: od 4 lat

- Igla z nitkg — analogie 37,95 zk
Kogut i kura, zaba i bocian, kot i mysz, ryba i wedka, no i... igla z nitkg. Naturalne skojarzenia,
ktore sg jednak owocem wiedzy i doswiadczenia, wymagaja od najmtodszych, aby krok po kroku
poznawac §wiat wokot siebie.
Zawartosc¢: 48 sztywnych plakietek o wym. 7,4 cm x 7,4 cm, podzielonych na dwie grupy,
rozroéznionych kolorem na drugiej stronie kartonika, instrukcja gier.
Wiek: powyzej 4 lat
Liczba graczy: 1-6.

- Kalambury obrazkowe 51,60 zk.
Gra kalambury, w ktorej hasta przedstawione zostaty za pomoca obrazkéw. Hasta ,,obrazki”
przedstawiajg przedmioty, osoby/zwierzgta, czynnosci. Prezentacja haset moze nastapic¢ za
pomoca gestow lub opisu stownego w zaleznosci od pola zajetego na planszy.
Zawarto$¢: karty ,,obrazki” - 165 szt., plansza, pionki do gry - 4 szt., kostka do gry,
zetony — 80 szt., klepsydra
Wiek: powyzej 5 lat
Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
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- Kalambury z tablica 48,30 zk.
Gra zespolowa, w ktorej nalezy jak najszybciej zgadna¢ (przedstawione za pomoca
rysunku na tablicy) hasto wybrane losowo z karty. Przebieg gry tworzy niezwykla, petng
humoru i wielkich emocji atmosferg rodzinnej zabawy.
Zawartos¢: plansza do gry, 163 dwustronnych kart "haset", 2 karty "kategoria",4 pionki do gry,
kostka do gry, 80 zetondw, tablica pisak, ggbka, klepsydra, instrukcja
Liczba graczy:2-4
Wiek: 7 lat.
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- Klucz i si¢ ucz 27,40 zk.

Gracze maja do dyspozycji po 4 klucze i po 1 paletce z otworami,
w ktérych mogg umiesci¢ odpowiednie klucze. Po odkryciu karty z wzorem

klucza lub wzorami kilku kluczy, gracze staraja si¢ jak najszybciej znalez¢
wlasciwy klucz, by umiesci¢ go w wybranym otworze. W drugim wariancie
gry jej uczestnicy odkrywaja karte z uktadem kolorowych kotek.
Po krotkiej chwili karta zostaje zastonieta, a gracze starajg si¢ z pamigci
nawlec na linke klucze, ktorych kolory beda zgodne z kolorami na karcie.
Klucz i si¢ ucz to edukacyjna gra taczaca emocjonujacg zabawe z ¢wiczeniem spostrzegawczosci,
pamigci oraz prawidlowego kojarzenia pokrewienstwa ksztattow. Gra zmusza réwniez do ¢wiczenia
zrecznosci 1 manualnej precyzji.
Zawarto$¢: 4 szt kluczy, 1 paletka,1 linka karty "ksztattow", 30 szt., karty "koloréw" 25 szt.,
klepsydra, zetony 90 szt., instrukcja
Wiek: powyzej od 5 lat

Liczba graczy:2-4 .

@

- Kolorowa wieza edukacyjna. W lesie 64,90 zk
Bardzo kolorowa i atrakcyjnie wykonana edukacyjna zabawka dla najmtodszych dzieci.
Zestaw zawiera 10 szeScianow roznej wielkosci, ktore mozna uktada¢ w wysoka wieze
lub w inny sposob. Przy okazji dzieci uczg si¢ liczenia do 10, poznajg zwierzeta lesne
oraz ich $lady.
Wesote obrazki i zywe kolory zache¢caja do zabawy, rozwijajac sprawno$¢ manualng
oraz zdolno$¢ kojarzenia i nazywania.
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- Kto szybszy? Maxi 32,45 z}.
Kto szybszy?" to dwie gry, w ktorych liczy si¢ umiejetnos$¢ kojarzenia, spostrzegawczosé
i refleks, a ich przebieg jest niezwykle emocjonujacy. Gracze muszg jak najszybciej wybraé
wlasciwy zeton kojarzac ksztatt i kolor wskazany przez rzucone kostki. Gra trzyma w napigciu,
a zwycigzca zostanie najszybszy.
Zawartos$¢: plastikowe zetony - 54 szt. (po 3 szt. z kazdego koloru i ksztattu), plansza,
kostka ksztattu - 1 szt., kostka koloru - 1 szt., instrukcja.
Wiek: od 5 lat
L|czba graczy 2-3

- Kto to taki? 31,90 zt.
Gra w atrakcyjny sposob umozliwia poznanie zaj¢¢ 1 zawodow ludzi,
nazywanie ich i skojarzenie zawodu z rekwizytami, ktore sa dla niego charakterystyczne.
Gra zawiera zagadki w formie wierszyka wraz z pasjonujaca rozrywka na zasadach loteryjki
obrazkowej.
Zawarto$¢: dwustronna plansza wym., instrukcje gry, 24 karty z zagadkami,
24 tafelki o wymiarach 7,5x7,5 cm, 48 zetonow, 2 kostki do gry.
Wiek: 5 lat.
Liczba graczy: 2-4.

ﬁd&’

@ LITERKA DO LITERKI

- Literka do literki 21,45 z}.
,Literka do literki” to zabawka edukacyjna dla dzieci w wieku przedszkolnym. Sg to rowniez
2 warianty gry dla dzieci starszych, a nawet dla dorostych graczy. Zabawa najmtodszych polega
na tym, by do wybieranych obrazkéw utozy¢ z liter pasujace do nich wyrazy. Jest to doskonaty
pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. Gry zapewniaja z kolei wiele emocji,
a jednoczesnie zmuszajg do myslenia 1 sg S$wietnym treningiem koncentracji i uwagi.
Po wybraniu kartonika z obrazkiem gracz losuje zeton z literkg. Jesli literka pasuje do nazwy
obrazka to ktadzie ja obok niego. Za kazda dotozong do wyrazu literke otrzymuje si¢ jeden Zeton.
Po utozeniu catego wyrazu gracze sprawdzaja, kto zdobyl najwiecej zetonow i wygrat pierwsza
rundg, a nastgpnie przygotowuja rekwizyty (jak na poczatku gry) do nastgpnej rundy.
Zawarto$¢:35 obrazkow,96 liter,30 Zetonow i instrukcja
Liczba graczy: 1+
Wiek graczy: 5+
Czas gry: 15-30min
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- Lotto ortografia 31,90 zk.
Ortograficzna loteryjka obrazkowa. Gra przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 7 lat.
Polecamy ja dzieciom ze starszych klas, majacym klopoty z ortografig i dysleksja.
Hazardowy sposob rozgrywki wprowadza dodatkowy bodziec do nauki ortografii.
Zarowno w grupach szkolnych, jak i w domu.
Zawartos$¢: 6 dwustronnych, twardych plansz, 54 dwustronne, sztywne tafelki, 16 kafelkow
do gry "Szczgsliwa koniczynka", instrukcje gry.
Wiek graczy: 6 lat.
Liczba graczy: 2-6.

- Mapa Polski - puzzle 100 + 28 el. 28,05 zk.
Uktadajac Edukacyjng Mape Polski dziecko dowie si¢ jak wyglada Polska 1 z jakimi krajami
graniczy. Pozna najbardziej znane obiekty lub zwigzane z regionem wydarzenia. Na koniec
utrwali swoja wiedza rozwigzujac quiz.
Zawartosc¢: puzzle (mapa) - 100 el., quiz - 28 el. (obrazek miasta + nazwa miasta)
Wymiary po utozeniu obrazka: 35 x 33 cm
Wiek: od 6 lat.

- Mapa $wiata - puzzle edukacyjne 40 el. Maxi 29,15 zl.
Duze elementy, zaokraglone narozniki oraz gruba, dwustronnie oklejona tektura powoduja,
iz produkt ten jest nie tylko estetyczny i wytrzymaly, ale rowniez bardzo bezpieczny. Dzigki
temu nawet kilkuletnie dziecko moze samodzielnie stawi¢ czota wyzwaniu, jakim jest utozenie
obrazka z motywem ulubionej bajki. Po utozeniu puzzle te moga by¢ oryginalng dekoracja
dziecigcego pokoju lub przedszkolnej sali.
Wymiary po utozeniu obrazka: 59 x 40 cm.
Wiek:4 lat.

Matemagka
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- Matematyka na wesolo 37,95 z1.
Gra planszowa z zagadkami matematycznymi z zakresu klasy 11-V.
Zawarto$¢: plansza, 50 kart z pytaniami i zadaniami,4 obrazki stonecznika na zottym tle,
niebieskim, zielonym , czerwonym, podzielne na 7 czgsci, kostki do gry, 4 pionki, 4 notesiki
oraz instrukcje gry.
Wiek: powyzej 6 lat.
Liczba graczy: 2-4.
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-Memo. Labirynty 49.40 zk.
Nauka logicznego myslenia, wnioskowania i zapamigtywania oraz zacheta do kreatywnego
tworzenia wlasnych abstrakcyjnych wzorow i labiryntow.2 w 1, czyli kolorowe Memo oraz
biato-czarne labirynty!
Memo — zapamigtuj kolory 1 figury, zeby zbiera¢ takie same karty w pary.
Labirynty — buduj wtasne labirynty, zakrecone drogi, niezwykte wzory.
To dwie gry logiczne pobudzajace wyobraznie, kreatywnos¢ oraz pamigc i koncentracje!

- Nogi stonogi 43,90 zk.
Gra Nogi stonogi przeznaczona jest dla graczy w wieku przedszkolnym. Elementy gry
wykonane s3 z grubego kartonu, dzigki czemu gra jest niemal odporna na dziatanie
matych raczek :) Kolorowe, przyjemne ilustracje oraz wesoty temat gry sprawia,
ze maluchy z przyjemnoscia spedzac¢ beda czas w towarzystwie sympatycznych stondg.
Podczas gry naszym zadaniem bedzie utozenie jak najdtuzszej stonogi. Rzucajac kostkami
bedziemy stara¢ si¢ zdoby¢ jak najwigcej butow dla naszych stonog. Bedziemy przy tym
podejmowac decyzje ile butéw i w jakich kolorach chcemy zdoby¢.
Gra posiada 2 warianty: dla dzieci mlodszych i starszych. Jej duza zaletg jest to, Ze pomaga
matym graczom opanowac trudng sztuke podstawowego liczenia oraz nauke kolorow.
Liczba graczy: 2-4

Wiek: od 4 lat
S AT
L4 padte B S
oot
@ g
- Obserwujesz i znajdujesz. Kolorowe piktogramy 22,00 z1.

Rozwdj mozgu 1 utrzymanie go w dobrej formie wymagaja statych ¢wiczen. Proponujemy

ciekawa gre zapewniajaca dobrg zabawe, przy jednoczesnym ksztattowaniu koncentracji,
spostrzegawczosci 1 uwaznosci. Procesy te niezbedne sg podczas pracy mozgu w kazdym wieku.
Na kartach znajduje si¢ po 8 réoznych kolorowych znakow i figur. Karty migdzy soba maja wspolny
znak/figurg, ktorg nalezy znalez¢ 1 wskaza¢ palcem na karcie ze stosu kart.

Celem gry jest odnalezienie wspolnego dla dwoch kart znaku. Przy kazdorazowym "starciu"
wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy wskaze wspolny dla dwoch kart znak. Gdy zdarzy sig,
jednoczesne wypowiedzenie
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stow, nalezy karte przetozy¢ na koniec stosu kart.

Zawarto$¢: 55 tabliczek znakow, instrukcja
Liczba graczy: 2-6
Wiek: od 4 lat

-,

- Obserwujesz i znajdujesz. Piktogramy 22,00 z1.
Rozwo6j mozgu i utrzymanie go w dobrej formie wymagaja statych ¢wiczen. Proponujemy
ciekawa gre zapewniajaca dobrg zabawe, przy jednoczesnym ksztattowaniu koncentracji,
spostrzegawczosci i uwaznosci. Procesy te niezbedne sg podczas pracy mozgu w kazdym wieku.
Na kartach znajduje si¢ po 8 réznych jednokolorowych znakéw i figur. Karty miedzy sobg maja
wspolny znak/figure, ktorg nalezy znalez¢ i wskaza¢ palcem na karcie ze stosu kart. Celem gry
jest odnalezienie wspolnego dla dwdch kart znaku.

Przy kazdorazowym "starciu" wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy wskaze

wspolny dla dwoch kart znak. Gdy zdarzy sig¢, jednoczesne wypowiedzenie slow, nalezy karte
przetozy¢ na koniec stosu kart.

Zawarto$¢: 55 tabliczek znakow, instrukcja

Liczba graczy: 2-6

Wiek: od 4 lat

-Obserwujesz i znajdujesz. Sylaby 22,00 z1.
Proces nauki czytania jest trudny i bywa dtugotrwaty. Jeden z etapoéw to czytanie sylabami,
ktéry bywa jednak trudny do osiagnigcia przez dzieci. Aby uatrakcyjni¢ nauke tego etapu
proponujemy gre w "Sylaby". Na odmiokatnych kartach znajduje si¢ po 8 sylab dwugloskowych.
Karty pomigdzy soba zawsze maja wspolng sylabe, ktora nalezy odnalez¢ i odczytaé. Taki trening
sprawi, ze dzieci lekko przejda do swobodnego odczytywania sylab, a za tym poprawi si¢ technika
czytania.
Zawartos$¢: 55 tabliczek znakow, instrukcja
Liczba graczy: 2-6
Wiek: od 7 lat

- Pakiet ,,Ortografia z mrowka i borowka”. 43,90 zl.
"Pakiet Ortografia z mréwka i borowka" to unikalny zestaw zawierajacy poradnik dla
opiekunow, 110 dwustronnych, ilustrowanych kart wzbogacajacych stownictwo i uczacych
prawidtowej pisowni jezyka polskiego, plakat ortograficzny utrwalajacy pisownig
wyrazow z "u™ i 0" oraz kolorowanke ortograficzng XXL (55 x 41 cm). Catos¢ stanowi
doskonate uzupetienie nauki w pierwszych klasach szkoty podstawowej. Kolorowe,
zabawne ilustracje stanowig dodatkowa zachete do samodzielnego zdobywania wiedzy.
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Pakiet zawiera 100 specjalnie opracowanych kart, dzigki ktorym dzieci z fatwoscia

przyswajaja poprawny sposob pisania az 100 problematycznych stéwek oraz 10 kart
specjalnych z zasadami ortografii. Poradnik dla opiekunow **Karty obrazkowe Ortografia™

(28 str.) prezentuje liste stow przyporzadkowanych do wiasciwych zasad pisowni, 21

propozycji gier z kartami i atrakcyjne ¢wiczenia ortograficzne oraz dyktanda.

Plakat ortograficzny z zabawnymi, kolorowymi ilustracjami pomaga utrwali¢ najwazniejsze
zasady pisowni wyrazow z "rz" i "z", a kolorowanka ortograficzna jest atrakcyjnym
uzupehieniem nauki przez zabawe, nie tylko utatwia zapamigtywanie regut ortograficznych,
lecz takze doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowg i grafomotoryke¢ oraz rozwija wyobraznie.

10 waznych regul, ktorych dzieci ucza si¢ z tym zestawem:
- ch po literze s

- O w czgstce -r0z-

- 6 w zakonczeniach -0w, -6wka, -6wna

- Zwymienia si¢ naz, h, dz, s, z

- u w zakonczeniach czasownikow -uje, -ujesz, -uj

- 1z po spotgtoskach d, k, w, ch, j

- rZ wymienia si¢ na r

- u w zakonczeniach -un, -unek, -uszek

- u w zakonczeniach -uchna, -uszka, - usia

- §, 7, ¢, dz, n w zakonczeniach wyrazéw jednosylabowych

g
|
%
@ pAmIEC DZIWIEKOWA

- Pami¢¢ dzwiekowa 48,30 zk
Celem gry jest nauka uwaznego stuchania, koncentrowania si¢ na sygnatach dzwigkowych
oraz ich identyfikowanie i ro6znicowanie.
Uczy rowniez zapamigtywania i szybkiego kojarzenia dzwickow.
Rozwija pamieg¢ stuchowa, wrazliwos¢ stuchowa i koordynacje
Stuchowo -wzrokowo-ruchows.
Zawartos¢: 16 klockéw dzwigkowych,1 kolorowa kostka,1 plansza do gry,
1 notes, instrukcja
Liczba graczy: 2-3
Wiek graczy: 5+

- Poznajemy godziny 26,95 zl.

Gra oparta jest na prostych zasadach, a zwyciezca zostaje ten, kto pierwszy dotrze do
centralnego pola planszy. W wyscigu do celu towarzyszy graczom wiele emocji, ale jednoczesnie
gra uczy 1 utrwala wiadomos$ci zwigzane z okreslaniem czasu na podstawie tarczy zegara.
W pierwszym, fatwiejszym wariancie gry dzieci poznaja sposob okreslania czasu w trzech réznych
formach zapisu: w postaci zapisu cyframi, w postaci zapisu stownego, w postaci okreslenia czasu
za pomocg wskazowek zegara. Drugi, trudniejszy wariant gry przeznaczony jest dla dzieci, ktore
,»ZNhaja sie na zegarze”. W tym wariancie mogg udoskonali¢ sobie technik¢ okreslania
Czasu, a zwyciezca zostanie ten, kto bezbtednie potrafi okresli¢ godzine w przysztosci i przesztosci.
Zawartos$¢: plansza do gry, 2 tarcze zegarowe, 30 kart Czasu, 1 kostka do gry,4 pionki,30 zetondéw,
instrukcja
Liczba graczy: 2-4
Wiek graczy: 6+
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- Poznajemy miesiace i pory roku 28,60 zk.
Poznajemy miesigce i pory roku to gra, ktora zapewni §wietng zabawg i1 wiele prawdziwych
emocji zarowno dzieciom jak i dorostym, ktérzy bedg im towarzyszy¢. Oprocz wspaniatej planszy,
pionkdw i kostki, w grze wykorzystuje si¢ wiele innych atrakcyjnych rekwizytow — miedzy
innymi puzzle, na ktorych przedstawione sg 4 pory roku. Dla dzieci bardzo cenne jest to, ze
podczas gry i zabawy ucza si¢ nazw i kolejno$ci miesiecy oraz ich zwigzku z nast¢pujacymi
po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, ktérych nauka wynika z zasad gry.
Zawarto$¢: plansza, 4 pionki, 1 kostka do gry, 48 tabliczek z nazwami miesigcy, 7 tabliczek
Z nazwami dni tygodnia, 24 puzzle, 8 zetonow z obrazkami, instrukcja
liczba graczy 2-4
wiek graczy: +5

- Puzzle godziny. Nauka i zabawa 24,10 zl.
Swietna pomoc dydaktyczna do nauki odczytywania zegara. Zabawa polega na dopasowywaniu
do siebie puzzli z rysunkiem zegara wskazéwkowego oraz puzzli prezentujacych zegar
elektroniczny, wyswietlajacy te same godziny.
Wiek: 5+

- Puzzle przeciwienstwa. Nauka i zabawa 24,10 zk.
Doskonaty sposob na wyttumaczenie dziecku znaczenia przeciwienstw
oraz idealny pretekst do wyjasnienia wielu poj¢¢ z otaczajacego Swiata.
Zabawa polega na zestawieniu ze sobg puzzli o przeciwstawnych znaczeniach.
Wiek: 3+

r ?

Be&

5+ J
\t

!0

20

- Puzzle ulamki. Nauka i zabawa 24,10 z1.

Wspaniate wprowadzenie do nauki utamkow, pozwalajace na proste zrozumienie mechanizmu

ich tworzenia. Zabawa polega na dopasowaniu do siebie puzzli prezentujacych zapis liczbowy

z graficzng prezentacja danego utamka

Wiek: 5+
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- Rebusy domino 19,80 z1.
Gra pamigciowa przygotowana z mysla o dzieciach w wieku wczesnoszkolnym.
Jej zadaniem jest ¢wiczenie pamigci wzrokowej 1 spostrzegawczosci oraz
kojarzenie i rozszyfrowanie odpowiednich rysunkow i napisow.
Gra typu domino sktadajgca si¢ z 2 niezaleznych czgsci:
1. Tworzenie nowych wyrazéw poprzez potaczenie obrazka i napisu (np. lis
(obrazek) + tek (napis) = listek).
2. Tworzenie nowych wyrazow poprzez polaczenie napisu i obrazka (np. kop (napis)
+ arka (obrazek) = koparka).
Zawarto$¢: 20 tekturowych kafelkow o wym. 11 x 6 cm.

- Samogloski i spolgloski 31,90 zl.
Samogloski 1 spotgtoski to gra edukacyjna w dwoch wariantach.
W pierwszym wariancie kazdy z graczy stara si¢ ulozy¢ z wylosowanych
liter wyraz, ktory bedzie zawierat tyle samoglosek ile wskaze wezesniej
rzut kostka. Wygra ten kto bgdzie ukladat wyrazy najszybciej 1 najczescie;.
W drugim wariancie gracze tworza nowe wyrazy poprzez doktadanie
wylosowanych liter do wyrazu utworzonego na stole.
Gra jest bardzo emocjonujgca, zmusza do myslenia, uczy poprawnej pisowni 1 wzbogaca
stownictwo.
Zawarto$¢: 36 tabliczek z samogtoskami, 70 tabliczek ze spotgtoskami,
2 tabliczki joker, klepsydra, worek, kostka, instrukcja.
Liczba graczy: 2-4
Wiek: 7+
Aol M
NG
/ o

,gﬂ awi 1

- Szkolny Omnibus. Ksigzka + Gra 38,40 zl.
Szkolny Omnibus to ksigzka i gra taczace zabawe z nauka i systematyzacja wiedzy zdobytej
w ciaggu pierwszych trzech lat nauki w szkole podstawowej. Zestaw jest idealnym
uzupetieniem szkolnego nauczania i jednocze$nie sprawdzianem przygotowujacym do
przeprowadzanego w szkotach trzeciotesciku.
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-Tabliczka mnozenia. Mnozenie bez problemow 49,40 z1.
Proponujemy gre, podczas ktorej dzieci w mig nauczg si¢ na pamiec tabliczki mnozenia.
Pierwszy zawodnik rzuca kostka. Uzyskana ilo§¢ punktow wskaze, ktore zadanie z na planszy
nalezy rozwigza¢. Zawodnik podaje wynik dziatania, wybiera z ramki kamien z zadaniem
wylosowanym na duzej planszy i sprawdza prawidlowos¢ udzielonej odpowiedzi z drugiej
strony kamienia. Jezeli odpowiedz jest prawidlowa zawodnik ktadzie ten kamien na planszy
zadaniem do gory i ustawia obok pionek. Wygrywa gracz, ktory pierwszy dotrze do Mety.
Jest to jedna z trzech propozycji zabawy.
Wiek: 6+

———

-Tik tak Bum Junior 98,90 zl.
Kultowa, wielokrotnie nagradzana (Gra Roku w Wielkiej Brytanii 1 Danii) gra stowna Tik Tak
Bum teraz w wersji dla mlodszych graczy! Szybka, zabawna i edukacyjna. Swietnie éwiczy
kreatywno$¢, spontaniczno$¢ 1 stownictwo u dzieci. Gracz, ktdry trzyma tykajaca "bombg",
musi szybko wypowiedzie¢ stowo kojarzace si¢ z rysunkiem na karcie (jesli np. na karcie
widnieje plaza, mozliwe stowa to np. "piasek”, "lezak", "wakacje", "wiaderko") i przekazac¢
"bombe" kolejnemu graczowi. Czy ten zdazy zrobi¢ to samo zanim "bomba wybuchnie"?

Nikt nie wie, jak dtugo "bomba" bedzie tykaé: 10, 20, 30 sekund, a moze catg minute?
Z kazda sekundg napigcie rosnie!

Zawartosc¢: 55 kart z obrazkami, 1 elektroniczna "bomba", instrukcja

Liczba graczy: 2-12

-Tropimy rymy 29,70 zl.
Gra przygotowuje do nauki czytania metodg 101 krokoéw Danuty Chwastniewskiej 1 ksztatci
umiejetnosci, ktore sg wazne w przygotowaniu do czytania, czyli stuch fonemowy, koordynacje
wzrokowo-stuchowo-ruchowg oraz koncentracj¢ stuchowa.
Gra przeznaczona jest do wspolnej zabawy rodzicow z dzie¢mi, ktorzy cheg ksztattowac
umiejetnosci malucha, zanim pojdzie do szkoty. Jest to bardzo warto§ciowa pomoc dla
nauczycieli przedszkoli, klas poczatkowych, logopedow, terapeutow.
Zawarto$¢: dwustronna plansza do gry, 55 kart, drewniany klocek, katapulta, 12 krazkow,
instrukcja
Liczba graczy:2 — 4
Wiek: 4+
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- Umiem liczy¢. Zestaw ¢wiczen dla klasy 1-3 430,00 zk.
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwdj kluczowych
kompetencji uczniow w edukacji wczesnoszkolnej:

e do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i wyréwnawczych w klasach 1-3
e do zaje¢ ogbdlnych w klasach
Cwiczenia wspieraja funkcje niezbedne dla rozwoju zdolnosci liczenia i rozwiazywania
e zadan matematycznych:
e syntez¢ i analiz¢ wzrokowa,
e myslenie przyczyno-skutkowe,
e orientacje w przestrzeni,
e spostrzegawczo$¢ i koncentracje uwagi,
e rozpoznawanie ksztaltow, cyfr oraz znakow matematycznych,
e myslenie operacyjne, w tym: porownywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie
1 dziatania odwrotne,
e pamigC,
e umiejetnosci grafomotoryczne az do pisania cyfr, liczb 1 zapisywania dziatan
matematycznych.
Zawartos$¢: 129 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne, 11 interaktywnych gier
I zabaw klasowych, 150 kart pracy ktore pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen
interaktywnych. W zestawie sg czarno-biate karty — wzorce do kopiowania. Mozna je rowniez
samodzielnie wydrukowac¢ w kolorze lub czarno-biate.

mp‘;s;lt

WY ..

- Umiem pisa¢. Zestaw ¢wiczen dla klasy 1-3 320,00 zk.
Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych rozwoj kluczowych
kompetencji uczniéw w edukacji wczesnoszkolnej:

e do zajec korekcyjno-kompensacyjnych i wyrownawczych w klasach 1-3

e do zaje¢ ogdlnych w klasach 1.
Cwiczenia wspieraja nastepujace funkcje poznawcze niezbedne dla rozwoju umiejetnosci
czytelnego i poprawnego pisania:

e koncentracja uwagi,

e pamig¢¢ wzrokowa i stuchowa,

e rozwijanie funkcji jezykowych,

e umiej¢tnosci grafomotoryczne,

o reguly ortograficzne.

Zawartos$¢: 94 interaktywne ¢wiczenia klasowe lub indywidualne, 6 interaktywnych gier 1 zabaw
klasowych, 120 kart pracy ktore pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen interaktywnych.
W zestawie sg czarno-biale karty — wzorce do kopiowania. Mozna je rowniez samodzielnie
wydrukowaé¢ w kolorze lub czarno-biate.
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wYscie ORTOGRAFIC

- Wyscig ortograficzny BIG 21,45 z}.
W grze "Wyscig ortograficzny" wygrywa ten, kto najszybciej odnajdzie wsrdd tabliczek
lezacych na stole, obrazek zawierajagcy w nazwie liter¢ z pola, na ktérym zatrzymat si¢ pionek.
W trakcie zabawy dzieci poznajg i utrwalajg sobie wiasciwg pisowni¢ wyrazow z "rz", "z", "ch",
"h", "u™ i "0". Gra jest rowniez $wietnym treningiem spostrzegawczosci i refleksu dla mtodszych
i starszych graczy.
Zawarto$¢: plansza do gry, 96 tabliczek z obrazkami, 1 pionek, kostka do gry, 60 zetonow,
instrukcja
Liczba osob: 2 - 5
Wiek: 7+

- Zwierzakowo - Fun for everyone 52,70zk.
Zwierzakowo — to edukacyjna gra dla najmtodszych. Zagladamy na wiejskie podworko,
poznajemy tam zwierzeta, ich $lady i kojarzace si¢ z nimi symbole. Kto pierwszy przyporzadkuje
odpowiednie zetony do swojego zwierzaka, zostanie zwycigzca. Dobrze planuj swoje ruchy
1 sprobuj utrudni¢ zadanie przeciwnikom, uzywajac do tego specjalnych akcji.

Fun for everyone to nowe integracyjne produkty, ktore pobudzajg wyobrazni¢ kazdego dziecka.
Dzieci dotykaja, stuchajg i patrza, uczac si¢, jak wyglada $wiat odkrywany r6znymi zmystami.
Rozwo6j zmystow

Dzigki specjalnej warstwie sensorycznej oraz niezwyklej grafice nasze produkty rozwijaja percepcje
dotykowg oraz wzrokowa. A dzwickowe zabawy wraz z rymowankami 1 zgadywankami doskonale
stymulujg rozw¢j zmyshu shuchu.

Edukacja

Fun for everyone to nie tylko zabawa, ale rowniez edukacja. Dzieci odkrywaja §wiat na wiele
sposobow, uczac sie kolorow, cyfr, ksztattow, wzorkow czy nazw zwierzat. Poznaja tez pory

roku, owoce, warzywa oraz zasady zdrowego zywienia. Seria wzbogaca jednoczes$nie ich
stownictwo 1 pobudza dziecigcg wyobraznig.

Integracja

Tym samym produktem moga bawic¢ si¢ wszystkie maluchy, poniewaz Fun for everyone aczy
$wiat dzieci petnosprawnych i niepetnosprawnych. Naszg seri¢ wyroznia zabawa w szyfrowanie
uczgca dzieci alfabetu brajla oraz filmy z instrukcja w jezyku migowym. Dodatkowym atutem

sa czytane przez lektora scenariusze zabaw 1 opowiesci, ktore opisuja to, co widnieje na obrazku.
Liczba graczy:2-4 graczy

Wiek: 4+
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- Zwierzeta i ich mlode - puzzle edukacyjne 32,45 zk.

Doskonata edukacyjna pomoc o wyraznych motywach dla najmtodszych,
pobudzajaca u dzieci zdolno$ci manualne i kreatywnos$¢.
Zawarto$¢: 24 par obrazkow (zwierze i jego mtode) oraz 30-elementowej
uktadanki przedstawiajacej wiejska zagrode.
Zestaw znakomity rowniez jako pomoc logopedyczna do ¢wiczenia réznych glosek.
Uktadajac kolejne elementy dziecko moze odnajdywac wyrazy z gloskami a potem:

o uktada¢ z tymi wyrazami proste i ztozone zdania

e nazywaé czgsci mowy

e tworzy¢ opowiadania
o lub tlumaczy¢ wyrazy na jezyk obcy.

“wh =
mEo o A
- Zycie w lesie. mamo 56,00 zk.

Wyjatkowo tadnie wykonana gra memo sktadajaca si¢ z 32 czesci.
Catos¢ zapakowana jest w drewniang skrzyneczke.
Na drewnianych kafelkach (5 x 5 cm) widniejg obrazki realistycznie przedstawiajace roslinno$¢
1 zwierzeta leSne. Dzieci poznaja rozne gatunki zamieszkujace lasy: kwiaty, sosng 1 jej owoce,
kasztanowiec, dab z zotedziami, jezyny, owoce dzikiej r6zy, muchomora, poziomki, a takze
przyjaciot lesnych takich jak wiewiorka, dzik, sowa, borsuk, dzigciot, sarna, lis, mis.
Zabawa polega na odnalezieniu dwoch pasujacych do siebie elementéw. Odgrywa znaczacg

role edukacyjna, rozwija pamig¢¢, wyobraznig, spostrzegawczo$¢, umiejetno$¢ koncentracji.
Wiek: 3+

W ofercie przedstawione sa tylko przyklady
pomocy dydaktycznych.
Oferta na inne pomoce w nastepnych plikach.
Nasza oferta jest o wiele szersza.
Zapraszamy takze na nasza strone:

www.bismw.com.pl
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Ceny zaznaczone kolorem rézowym sa cenami promocyjnymi fabrycznymi.
Promocja obowiazuje do ukazania si¢ nowego cennika.

W ofercie przedstawione sga ceny jednostkowe z podatkiem VAT.

Transport gratis na terenie Warszawy i okolic.
(Reszta kraju — koszt dostawy ustalany jest indywidualnie)

*Uwaga! Ogladane na monitorze barwy moga si¢ istotnie r6zni¢ od rzeczywistych w zaleznosci
od indywidualnych ustawien monitora. Barwy wzornikow proszg traktowac jedynie orientacyjnie.

Niniejsza prezentacja ma na celu przyblizenie Panstwu oferowanych przez nas produktéw. Nie stanowi
ona jednak oferty handlowej w rozumieniu Kodeksu Cywilnego, a ma jedynie charakter informacyjny.
Ceny podane w ofercie majg charakter wytgcznie informacyjny i nie stanowig oferty handlowej

W rozumieniu prawa polskiego.

UWAGA:

Cennik wazny od 01 maja 2021 r.

- Przy kazdym zamowieniu prosimy o weryfikacje¢ cen.

- Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za korzystanie z nieaktualnych cennikow.
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