STRONA 2 -PRZEDSZKOLE

Staramy sie aby
STRONA 5 - SZKOLA PODSTAWOWA KL. 1-3 sprzedawane przez nas

produkty byly w
STRONA 6 - SZKOLA PODSTAWOWA KL. 4-6 atrakcyjnych cenach.

Jezeli
STRONA 10 - SZKOLA PODSTAWOWA KL. 7-8 znajdziesz produkt
o0 identycznych parametrach

STRONA 22 - JEZYKI jak w naszej ofercie, ale

W nizszej cenie —
STRONA 26 - NOWOSCI poinformuj nas o tym, a my

postaramy si¢ tak
wynegocjowac ceny z
Producentem/Dostawca
aby obnizy¢ cene i
sprzeda¢ Ci produkt
taniej.
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P.H.U. BIS-MW s.c.
ul. Michalowicza 13
02-495 Warszawa

Od 21-11-2008 r.
nieprzerwanie uczestniczymy
w programie Rzetelna Firma

1 udostgpniamy szereg
informacji S$wiadczacych

0 naszej wiarygodnosci.

E RZETELNA Firma

BiunolitSzkotal " Meble s Wyposazenie

Ceny w ofercie zawieraja podatek VAT
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OPROGRAMOWANIE DO TABLIC
INTERAKTYWNYCH

Plansze interaktywne 2.0 wydawnictwa WSIP to doskonate multimediane narz¢dzie dydaktyczne,
dzieki ktéremu lekcje stang si¢ bardziej interesujgce zaréwno dla uczniow, jak i nauczycieli.
Plansze interaktywne to:

e Narzedzie, ktore pozwala przeprowadzi¢ lekcje w ciekawy interaktywny sposéb

o Wykorzystanie nowoczesnych form nauczania w codziennej lekcji

o Gotowe scenariusze lekcji z poszczegdlnych przedmiotéw
Plansze zostaty przygotowane dla 13 przedmiotow. 5 z nich obejmuje zakres przedmiotowy
szkoty podstawowej, klasy IV-VI: z jezyka polskiego, matematyki, przyrody, informatyki,
muzyki, 8 - to plansze przedmiotowe przeznaczone dla gimnazjum, obejmujace jezyk polski,
matematyke, biologie, chemig, fizyke, geografig, histori¢ i informatyke.
Wszystkie plansze przedmiotowe sg zgodne z podstawg programowa!
Plansze sktadajg si¢ z animacji, dzwigkowych komentarzy oraz z testow. Towarzysza im takze
dodatkowe narzedzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, mozliwos¢ podkreslania
wybranych tresci oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementéw znajdujacych sig¢
na planszy, umozliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji.
Do kazdego pakietu dotagczony jest opis poszczegdlnych tematow lekeji, przy ktorych plansza
moze stanowi¢ pomoc dla nauczyciela. Narzedzie testowe zawiera okoto 150 pytan jednokrotnego
wyboru i pozwala na jednoczesne rozwigzywanie testu przez catg klase.
Zalecane jest wyswietlanie zawartosci plansz przy wykorzystaniu projektora multimedialnego
oraz tablicy interaktywne;j.

PRZEDSZKOLE:

€0 Do)

WENET

e

Moj pierwszy alfabet - wersja CD 499,00 71,

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Multilicencja pozwala na wykorzystanie programu na 20 stanowiskach komputerowych

w ramach szkoty posiadajgcej licencje. Licencja odnosi si¢ rowniez do pracownikow
pedagogicznych.

Program edukacyjny pt. Moj pierwszy alfabet zostat stworzony z myslg 0 wszystkich
przedszkolakach i pierwszakach, ktorzy chcieliby nauczy¢ si¢ rozpoznawania polskich liter,
jednoczes$nie dobrze si¢ bawigc. W tym celu zapraszamy ich do nowoczesnego miasteczka,
petnego ciekawych miejsc i zadan, dzigki ktorym moga nauczy¢ si¢ czego$ nowego,

a jednoczesnie utrwali¢ nowo zdobytg wiedze.

Dla najmlodszych dzieci, ktére dopiero poznaja poszczegolne literki, przygotowalismy

Wielki elementarz, znajdujacy si¢ w intrygujagcym miejscu, a mianowicie w studiu telewizyjnym.
Tutaj dzieci dowiedza si¢ jak wygladaja mate i duze litery, zarowno drukowane, jak i pisane,

jak je poprawnie czytac, jakie razem mogg tworzy¢ sylaby, a takze, w jakich stowach wystepuja.
Dzigki animacjom dowiedzg si¢ takze, jak pisa¢ male i duze litery w formie drukowanej i pisane;.
Te dzieci, ktore rozpoznaja juz poszczegolne literki, moga swoje umiejetnosci fatwo utrwali¢

— wystarczy odwiedzi¢ niektore niezwykle miejsca w miescie, gdzie beda na nie czekaty rdzne
zadania: znajdowanie konkretnych liter znajdujacych si¢ posrdd innych, okreslanie poczatkowych
liter r6znych stow, szukanie par w grze typu memory, uktadanie czteroliterowego hasta do sejfu,
uzupetnianie brakujacych liter w nazwach obrazéw, rozpoznawanie liter w trakeie ich stopniowego
odstaniania, nawlekanie liter na sznurek w kolejnosci alfabetycznej, stuchanie a nastepnie okreslanie
sylab, wskazywanie litery konczacej stowo itd.

We wszystkich grach dzieci stopniowo zdobywaja nagrody w postaci czekoladowych literek
tworzacych wspolnie bombonierke, co, wraz z wciggajacg formg ¢wiczen, bedacych gra, zwigksza
ich motywacj¢ do doskonalenia znajomosci liter.

Program umozliwia ustawienie stopnia trudnosci w grach: albo automatyczne przejscie od
najnizszego poziomu do najbardziej zaawansowanego, albo wybor jednego z trzech stalych
stopni trudno$ci: pierwszy zawiera jedynie wielkie drukowane litery, drugi — drukowane litery,
wielkie i mate, za$ najwyzszy poziom zawiera wielkie i mate, drukowane i pisane litery.

Ten nowoczesny elementarz zapewni dzieciom wiele godzin zabawy i nauki. Swietnie dziata
zar6wno na tablicach interaktywnych, jak i uczniowskich komputerach czy tabletach.

| Minimalne wymagania sprzgtowe | procesor Pentium Dual-Core lub wyzszy, 1 GB RAM,

karta graficzna zdolna do wys$wietlania min. 16 — bitowej glebi kolorow, karta dzwigkowa
16-bitowa zgodna z Windows, naped CD-ROM

| Zalecane wymagania sprzg¢towe | procesor Intel Core 2 Duo lub wyzszy, 2 GB RAM, karta
graficzna zdolna do wy$wietlania min. 16 — bitowej glebi kolorow, karta dzwigkowa 16-bitowa
zgodna z Windows, naped CD-ROM

| Obstugiwane systemy operacyjne | Windows XP/Vista/Windows 7, 8, 10 PL

e

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Madrala i jego safari 499,00 zk.
Multilicencja pozwala na wykorzystanie programu na 20 stanowiskach komputerowych w ramach
szkoty posiadajacej licencje. Licencja odnosi si¢ rowniez do pracownikow pedagogicznych.
"Madrala i jego safari" to multimedialny program edukacyjny dla dzieci, ktory w atrakcyjny sposob
(w formie zabawy) zapozna je z r6znymi gatunkami zwierzat z calego Swiata.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Tres¢ jest podzielona na dwie czesci. Czes$¢ encyklopedyczna opisuje doktadnie sto gatunkow

zwierzat. Do kazdego zwierzecia przyporzadkowany jest obrazek w wersji komiksowej, materiat
faktograficzny, polska i tacinska nazwa, nastepnie nazwa gromady, do ktorej zwierze nalezy,
mapa przedstawiajaca zasigg wystepowania, informacje o typowym $rodowisku, w ktérym ono
zyje, a takze o tym, czym si¢ zywi itp. W wigkszosci przypadkow jest mozliwos¢ odstuchania
odglosow, jakie to zwierzg wydaje. Cz¢$¢ praktyczna zawiera 10 gier, dzieki ktérym dzieci moga
nie tylko sprawdzi¢ swojg wiedze (przyporzadkowanie do gromad, Srodowiska, rozréznianie
pokrycia ciata, pytania testowe itp.),

ale takze ¢wicza swoja spostrzegawczos¢ (fotosafari), wyobrazni¢ (puzzle) czy rozroéznianie
dzwigkow.

"Madrala i jego safari" ma pigkng i niebanalng szat¢ graficzna, ale — co wazniejsze — spetnia
swoje zadanie zarowno w zakresie przyswajania nowych tresci, jak i ¢wiczenia nabytych juz
umiejetnosci.

Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Madrala na wsi 499,00 zk.
Multilicencja pozwala na wykorzystanie programu na 20 stanowiskach komputerowych
w ramach szkoty posiadajacej licencje. Licencja odnosi si¢ rowniez do pracownikow
pedagogicznych.
"Madrala na wsi" to multimedialny program edukacyjny dla dzieci, ktory w atrakcyjny
sposob (w formie zabawy) zapozna je z réZnymi gatunkami zwierzat domowych lub
wystepujacych w poblizu ludzkich siedzib: na polach, fagkach, w stawach 1 lasach.
Tre$¢ jest podzielona na dwie czgsci. Czg§¢ encyklopedyczna opisuje doktadnie
dziewigcdziesigt gatunkow zwierzat. Do kazdego zwierzgcia przyporzadkowany jest
obrazek w wersji komiksowej, materiat faktograficzny, polska i tacinska nazwa, nastepnie
nazwa gromady, do ktorej zwierze nalezy, informacje o typowym $rodowisku, w ktorym zyje,
o tym, czym si¢ zywi itp. W wigkszos$ci przypadkow jest mozliwos¢ odstuchania odglosow,
jakie to zwierze wydaje. Istnieje takze mozliwo$¢ wydrukowania informacji o kazdym
zZwierzeciu.
Czes¢ praktyczna zawiera 10 gier, dzigki ktorym dzieci mogg nie tylko sprawdzi¢ swoja
wiedzg (poznawanie zwierzat i ich sladow, przyporzadkowanie do gromad,
przyporzadkowywanie mtodych zwierzat do ich rodzicow itp.), ale takze ¢wicza swoja
spostrzegawczo$¢ (fotografowanie), wyobrazni¢ (puzzle) czy rozrdznianie dzwigkow.
Najlepsi gracze w danej grze mogg sobie wydrukowaé dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
"Madrala na wsi" ma pigkng i niebanalng szate graficzng, ale — co wazniejsze — spetnia swoje
zadanie zarowno w zakresie przyswajania nowych tresci, jak 1 ¢wiczenia nabytych juz
umiejetnosci.
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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SZKOLA PODSTAWOWA KL. 1-3:
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Wesola matematyka w glebinach morza - wersja CD 499,00 zl.
Multilicencja pozwala na wykorzystanie programu na 20 stanowiskach komputerowych

w ramach szkoty posiadajacej licencje. Licencja odnosi si¢ rowniez do pracownikow
pedagogicznych.

Niniejszy program edukacyjny jest przeznaczony dla tych wszystkich uczniéw klas nizszych,

ktérzy chea - poprzez ¢wiczenia w formie gry - doskonali¢ swoje umiejetnosci matematyczne.

Na morzu, w glebinach morskich i na plazy czeka na nich mnostwo ciekawych, interaktywnych
gier, za pomocg ktorych moga na wiele sposobow ¢wiczy¢ dodawanie i odejmowanie a takze
mnozenie i dzielenie oraz pordwnywanie liczb.

Uczniowie wedruja w rozne, zaskakujace miejsca. W glebinach morza moga spotka¢ tawice ryb,
ktore trzeba policzy¢. Na samym dnie lezy natomiast muszla, z ktérej wydobywaja si¢ babelki

z zadaniami i wynikami — zadaniem dzieci jest znalezienie pasujacych do siebie par. Moga rowniez
odwiedzi¢ kraba i pomdc mu w liczeniu rzutéw strzatkami do tarczy, albo poradzi¢ o§miornicy,

jak wlasciwie poréwnac¢ dwie liczby lub dwa wyniki. Na plazy wezmg udzial w z6twim konkursie
szybkiego liczenia, albo pomoga krabowi przeciagna¢ ling, dzigki uzupetnianiu wtasciwych znakow
w zadaniach. Kolejng atrakcja bedzie optynigcie roznych wysp czy uszeregowanie balonikow

z liczbami wedtug odpowiedniej kolejnosci. We wszystkich grach dzieci zdobywajg nagrody

w postaci rozgwiazd, co dodatkowo zwicksza ich motywacje do rozwigzywania zadan
matematycznych. Ustawienia programu umozliwiajg idealne dostosowanie stopnia trudnosci

w danej grze do potrzeb konkretnego uzytkownika. Mozna to osiagna¢ albo dzigki automatycznemu
przejsciu z nizszego poziomu na wyzszy, albo przez wybranie jednego z czterech statych poziomow:
dodawanie i odejmowanie najpierw tylko do 10, potem do 20 bez przekroczenia progu 10, nastepnie
do 20 z przekroczeniem progu 10, a na koniec dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie do 100.
Nasza wesota matematyka na pewno wciggnie w zabawe kazdego ucznia, bez wzgledu na to, czy
uzywa komputera stacjonarnego, tablicy interaktywnej, czy tabletu.

| Minimalne wymagania sprzgtowe | procesor Pentium Dual-Core lub wyzszy, 1 GB RAM, karta
graficzna zdolna do wy$wietlania min. 16 — bitowej glebi kolorow, karta dzwigkowa 16-bitowa
zgodna z Windows, naped CD-ROM

| Zalecane wymagania sprz¢towe | procesor Intel Core 2 Duo lub wyzszy, 2 GB RAM, karta
graficzna zdolna do wyswietlania min. 16 — bitowej gtebi kolorow, karta dzwigkowa 16-bitowa
zgodna z Windows, naped CD-ROM

| Obstugiwane systemy operacyjne | Windows XP/Vista/Windows 7, 8, 10 PL

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Cze$ci mowy
- hop do glowy! 499,00 zi.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich

o komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Multimedialny program przeznaczony dla uczniow szkot podstawowych, poznajacych tajniki
gramatyki jezyka polskiego: zardwno dla tych, ktorzy stawiajg pierwsze kroki w rozpoznawaniu
poszczegolnych czesci mowy, jak i tych, ktorzy znaja juz te zagadnienia morfologii 1 pragna
je sobie utrwalié.
W teoretycznej czgs$ci programu przedstawiamy uczniom wszystkie czgsci mowy, ktore
rozrézniamy w jezyku polskim. Kazda cze$¢ mowy jest zdefiniowana, przy kazdej przedstawione
sa takze przyktady oraz ilustracja, pomagajaca zrozumie¢ zagadnie. W razie potrzeby mozna
wydrukowac definicje poszczegdlnych czesci mowy.
Czes$¢ praktyczna zawiera dziewig¢ réznego rodzaju gier, dzigki ktérym uczniowie moga na rdzne
sposoby sprawdzi¢ swoja wiedze: od okreslania cze$ci mowy (na przyktadzie pojedynczych stow
lub catych zdan), przez wskazywanie stowa, ktore nie pasuje do danej grupy (reprezentujacej jedna
cz¢$¢ mowy), az po bardziej skomplikowane rozpoznawanie cz¢sci mowy polegajace na tworzeniu
szyfru (nastepujacych po sobie cyftr, symbolizujacych poszczegolne czgsci mowy). Aplikacja
umozliwia ustawienie opcji poswigconej wszystkim czgsciom mowy lub tylko wybranym.
W kazdej grze najlepsi uczniowie moga wydrukowa¢ dyplom ze swoim imieniem 1 nazwiskiem.
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.

L%

W POLSHY A

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk polski 1
- CzeSci mowy dla SP 499,00 zk.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny stuzy zaréwno do prze¢wiczenia i sprawdzenia
wiadomosci, jak 1 do doskonalenia jezyka polskiego w zakresie odmiennych 1 nieodmiennych
czesci mowy dla klas 3-6 na poziomie szkoty podstawowe;.
Zadania i ¢wiczenia interaktywne sg podzielone na nast¢pujace dzialy tematyczne:
o Czasowniki i rzeczowniki — rozpoznaj w zdaniach, formy, aspekt czasownikow,
czasowniki osobowe/nieosobowe, kategorie rzeczownikow
e Przymiotniki i liczebniki — rozpoznaj w zdaniach, formy, zwigzki wyrazowe, kategorie
liczebnikow
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e Zaimki i przystowki — rozpoznaj w zdaniach, formy, zwiazki wyrazowe, kategorie zaimkow,
stopniowanie przystowkow
e Przyimki i spojniki — rozpoznaj w zdaniach, wyrazenia przyimkowe, funkcje spojnikow
w zdaniach
o Partykuty i wykrzykniki — rozpoznaj w zdaniach, funkcje partykut i wykrzyknikow
w zdaniach
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzieki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem. W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybrac
dowolng liczbe przyktadow w zakresie od 5 do 30.
Program jest tatwy w obstudze i dzi¢ki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez dzieci wpisywane sg do pliku, w ktérym zawarty jest rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i blednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk polski 2
- Ortografia, skladnia, frazeologia i fonetyka dla SP 499,00 zk.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e Wwersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Didakta - Jezyk polski 2 to multimedialny program edukacyjny dla dzieci. Stuzy zaréwno
do prze¢wiczenia 1 sprawdzenia wiadomosci, jak 1 do doskonalenia jezyka polskiego w zakresie
sktadni zdania, frazeologii, stowotworstwa, ortografii 1 interpunkcji na poziomie szkoty
podstawowej.
Zadania i ¢wiczenia interaktywne podzielone sg na nast¢pujace dzialy tematyczne:
o Sktadnia — zdanie pojedyncze/ztozone, cel wypowiedzi, rOwnowaznik zdania, podmiot
1 orzeczenie, czesci zdania
o Frazeologia i semantyka — znaczenie zwrotow, synonimy, antonimy, homonimy
o Slowotworstwo — rodzina wyrazow, rdzen
o Ortografia (dyktanda) — uzupetnianie 6/u, rz/sz/z, h/ch, en/¢, o/a, wyraz "nie"
« Interpunkcja i fonetyka — interpunkcja w zdaniach pojedynczych i ztozonych, gtoski
migkkie/twarde, ustne/nosowe, dzwigczne/bezdzwigczne
Program jest przeznaczony do wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadah mozna wybra¢ dowolng liczbg przyktadow w zakresie
od 5 do 30.
Program jest tatwy w obstudze, dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stwarza zadnych problemow.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez dzieci sg wpisywane do pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj rozwigzywanego
zadania, data, godzina, liczba poprawnych i biednych odpowiedzi oraz ocena koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Matematyka
- zadania tekstowe 499,00 zl.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)

Ten multimedialny program edukacyjny przeznaczony jest dla uczniéw szkot podstawowych.
Oferujac cickawe zadania tekstowe, stuzy przede wszystkim doskonaleniu umiejetnosci
matematycznych.
Program ten zawiera ogromnag baze zadan matematycznych, podzielonych w przejrzysty sposob
na kategorie wedlug typu i stopnia trudnos$ci. Sa tu wszystkie rodzaje zadan, z jakimi uczniowie
zetkng si¢ w szkole:

e dodawanie i odejmowanie (w zakresie do 20, do 100, do 1000 oraz powyzej 1000)

e mnozenie i dzielenie

e dzielenie z reszta, proporcjonalno$¢ prosta

e podzial catosci (utamki)

e przyktady z liczbami dziesi¢tnymi

« obliczanie obwodu i pola

o przeliczanie jednostek czasu (minuty—godziny—dni)

 ustalanie niewiadomej liczby
Zadania mozna oczywiscie wydrukowac¢; dostgpne sa dwie wersje wydrukow: dla uczniow
(tylko tres¢ zadan) oraz dla nauczycieli (zadania wraz z rozwigzaniami).
Program oferuje dwa sposoby doskonalenia umiejetnosci. Pierwszy polega na rozwigzywaniu
dowolnej liczby zadan, bez ograniczen czasowych; drugi natomiast ma forme gry, w ktorej
dziecko — poprzez rozwigzywanie zadan — zdobywa szczyt gory niczym alpinista, przy czym
uwzglednia si¢ poprawne 1 btedne rozwigzania, a takze czas wykonania. Najlepsi gracze moga
wydrukowa¢ dyplom ze swoim imieniem i nazwiskiem.
Zamiencie nieciekawe liczenie w zabawg, a uczniow w matematycznych geniuszy!
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Matematyka
na Dzikim Zachodzie 499,00 zI.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

o komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny przeznaczony jest dla wszystkich dzieci od klasy
2 szkoly podstawowej, umozliwia ¢wiczenia z matematyki w zakresach: liczby catkowite,
liczby ujemne, liczby dziesi¢tne 1 utamki.
Cwiczenia interaktywne ulatwiajg doskonalenie umiejetnosci w zakresie dodawania,
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odejmowania, mnozenia i dzielenia oraz ¢wiczenie orientacji na osi liczbowej i pordwnywanie
jednostek.
Dziaty tematyczne:

o Dodawanie i odejmowanie — dodawanie dwoch liczb, odejmowanie dwoch liczb,

o dodawanie i odejmowanie trzech liczb, obliczenia sposobem pisemnym

e Mnozenie i dzielenie — mnozenie dwoch liczb, dzielenie dwoch liczb, zadania

z nawiasami, obliczenia sposobem pisemnym

e Poréwnywanie liczb — wigksza/mniejsza, wigksza/mniejsza o ile?, o$ liczbowa

e Zadania wykonywane kolejno — oblicz i uporzadkuj

o Tabele — kwadrat 3x3

o Jednostki — porownywanie jednostek
Po rozwigzaniu kazdego z zadan gracz zdobedzie jedna czegs$¢ totemu oraz dodatkowo zobaczy
wesote animacje z kowbojami lub Indianami. Dzigki zdobyciu wszystkich czesci totemu dojdzie
do zakopania topora wojennego i zawarcia pokoju przez obydwa nieprzyjacielskie obozy.
W ustawieniach kazdego gracza mozna okresli¢ zakresy liczbowe w ¢wiczeniach oraz gorng
granice - do ilu juz gracz potrafi policzy¢ (do 10, do 20, do 100, do 1000 albo do 10000).
Z programu mogg korzysta¢ mlodsze i starsze dzieci — na obu etapach szkoly podstawowe;.
Ten program zawiera mnostwo przepieknych ilustracji, wesotych animacji 1 dowcipnych efektow
dzwickowych. Taka matematyke dzieci z pewnoscia polubig 1 bedg chciaty ponownie liczy¢.
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Tytut swobodnie nawigzuje do tytulu Przygody detektywa Bartka, rownoczesnie go uzupekniajac.

Wroctaw
]

—  Aleksander Skorupa

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Polska
i jej wojewodztwa 499,00 zl.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)

Ten multimedialny program przyblizy dzieciom tematyke podziatu Polski na wojewodztwa.
W czgsci edukacyjnej uzytkownicy zapoznaja si¢ z 0ogolng charakterystyka i danymi statystycznymi,
dotyczacymi poszczegdlnych wojewddztw, z informacjami na temat warunkow przyrodniczych,
przemystu, rolnictwa; poznaja stawnych Polakow, zwigzanych z poszczegdlnymi wojewddztwami,
a takze zabytki i ciekawe miejsca. Stuza temu atrakcyjne pod wzgledem graficznym mapki
przedstawiajace gory, niziny, rzeki, miasta, we¢zly komunikacyjne, zabytki itp. Do dyspozycji
uzytkownika jest takze album z fotografiami najciekawszych miejsc danego wojewodztwa.
W czesci praktycznej, zawierajacej gry, dzieci nie tylko sprawdza swoja znajomos$¢ topografii
Polski (miasta, gory, niziny, rzeki, parki narodowe itp.), ale takze beda rozwijaty swoja wyobrazni¢
przestrzenng np. przez uktadanie puzzli (wojewodztwa). Znajda tu takze gr¢ memory z mozliwos$cia
wyboru tematyki: herby wojewodztw i miast albo fotografie cieckawych miejsc. Wszystkie te gry
opracowane s3 w stylu charakterystycznym dla komiksow, tak lubianym przez dzieci.
Poznajmy nasza Ojczyzng, uczgc si¢ 1 bawiac!
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo
- Unia Europejska dla dzieci 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Unia Europejska jest podzielony na dwie czesci.
Cze$¢ edukacyjna zawiera podstawowe dane statystyczne o panstwach UE, informacje
o przemysle i rolnictwie — mozna tutaj znalez¢ mapy konturowe zawierajace gtowne elementy
charakteryzujace poszczegolne kraje, potozenie miast, pasm gorskich, wyzyn 1 nizin, rzeki,
tereny przemystowe oraz rolnicze.
Charakterystyka kazdego kraju zawiera takze hymn panstwowy w wersji oryginalnej oraz jego
opis w jezyku odbiorcy wraz z dubbingiem.
Dodatkowym elementem uzupelniajagcym informacje o poszczegdlnych panstwach jest bogata
galeria, zawierajaca zdjecia, gldéwnie zabytkow kulturalnych i historycznych oraz
charakterystycznych miejsc.
Czes¢ rozrywkowa zawiera gry edukacyjne do sprawdzenia wiadomosci z geografii Europy,
znajomosci flag narodowych, stolic, powierzchni oraz liczby obywateli panstw cztonkowskich.
Cze$¢ ta zawiera gry pamigciowe Memory z mozliwo$cig wyboru poziomu trudno$ci, wybor
flag narodowych oraz rozpoznawanie strojow ludowych. To wszystko w komiksowej formie,
atrakcyjnej dla dzieci.
Program jest fatwy w obstudze 1 dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu, orientacja
w programie nie stanowi zadnego problemu.
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Baw si¢ 1 poznawaj Uni¢ Europejska!
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Biologia 1
- Nauka o czlowieku 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
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Ten multimedialny program edukacyjny stuzy do sprawdzenia i prze¢wiczenia wiedzy
z zakresu nauki o cztowieku na poziomie gimnazjum.
Program Didakta — Biologia 1 Nauka o cztowieku zawiera ¢wiczenia interaktywne,
umozliwiajace cztery warianty sprawdzenia wiadomosci — pytania testowe, tgczenia w pary,
decydowanie o poprawnosci stwierdzenia oraz zadania z ilustracjami.
Pytania w zadaniach catkowicie pokrywaja si¢ z materialem przerabianym na lekcjach
w gimnazjum. [lo$¢ ilustracji i tekstu w plikach danych sprawdzi wiedz¢ o konkretnych
cze$ciach ciata ludzkiego, budowie anatomicznej i funkcjach, genetyce, itp.
Dziaty tematyczne:

e Pochodzenie cztowieka, genetyka — pochodzenie i rozwoj cztowieka, genetyka

e Szkielet i mig$nie — uktad kostny, uktad ruchowy

e Trawienie i uktad krwiono$ny — uktad pokarmowy, uktad krwiono$ny

e Oddychanie, rozmnazanie — uktad oddechowy, moczowy, skora, uktad ptciowy

« Kierowanie organizmem ludzkim — uktad nerwowy i narzady zmystow, gruczoty

wydzielania wewngetrznego

Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie zadan oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywacé
poza komputerem.
Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadow w zakresie od 5 do 20.
Program jest fatwy w obstudze, dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Biologia 2
- Rosliny i zwierze¢ta 499,00 zt.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich

e komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Didakta — Biologia 2 stuzy do prze¢wiczenia wiadomosci
1 znajomosci z zakresu $wiata ro$lin 1 zwierzat, dla klas 4-6 szkoty podstawowej 1 klas
1-3 gimnazjum.
Tytul Didakta — Biologia 2. Rosliny i zwierz¢ta zawiera ¢wiczenia interaktywne, umozliwiajace
cztery warianty sprawdzenia wiadomosci — pytania testowe, tgczenia w pary, decydowanie
o poprawnosci stwierdzenia i zadania z rysunkami.
Pytania w zadaniach catkowicie pokrywajg si¢ z materialem przerabianym na lekcjach
w gimnazjum. Ilo$¢ ilustracji i tekstu w plikach danych sprawdzi wiedz¢ o konkretnych
roslinnych czy zwierzgcych gatunkach, ich budowie ciata, srodowiska, gdzie zyjq itp.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Dzialy tematyczne:
e Ziemia i poczatki zycia — powstanie i oznaki zycia, wirusy, bakterie, sinice i organizmy
jednokomoérkowe

e Grzyby, porosty, rosliny — porosty, workowce, grzyby, mszaki, paprotniki, ro§liny
nagonasienne i okrytonasienne

e Bezkregowce — parzydetkowce, migczaki, pier$cienice, stawonogi

o Strunowce i1 kregowce — oslonice, ryby, ptazy i gady, ptaki, ssaki

o Ekosystemy — osiedla ludzkie, pola i taki, woda, lasy, inne ekosystemy
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie zadan oraz testow, dlatego istnieje mozliwo$é rozwigzywania
zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolnag liczbe przyktadow w zakresie
od 5 do 20. Program jest tatwy w obstudze, dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu
orientacja w programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci. Tabele z wynikami dla kazdego
typu zadan informujg o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez dzieci
wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj rozwigzywanego zadania, data,
godzina, liczba poprawnych 1 btednych odpowiedzi oraz ocena koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Chemia 499,00 zi.
Program dostgpny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Didakta - Chemia zawiera przyktady i zadania pozwalajace
na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie wiadomosci z chemii, dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
Tytul obejmuje ¢wiczenia interaktywne z réznych dzialow chemii, takich jak np.: budowa atomu,
elektronowe modele molekul, okresowy uktad pierwiastkéw, tworzenie wzoréw chemicznych
1 rdwnan, tworzenie zwigzkéw organicznych itp.
Dziaty tematyczne:
o Sktad materii — mieszaniny, atomy, molekuty, jony
« Terminologia — pierwiastki, halogenki, tlenki i siarczki, kwasy, wodorotlenki, sole
e Procesy chemiczne — wigzania i rozktad, reakcje tlenu z woda, neutralizacja, powstawanie
soli, reakcje redoks
e Rozwigzywanie zadan — czasteczki masy, ilo§¢ materiatu i masa molowa, st¢Zenie molowe,
rozwigzywanie rownan chemicznych
e Zwiazki organiczne — weglowodory, pochodne weglowodoréw, reakcje zwigzkow
organicznych
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego istnieje mozliwos¢ rozwigzywania
zadan poza komputerem. W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolng liczbe
przyktadow oraz ich stopien trudnosci.
Program jest tatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i blednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Fizyka 1
- Obliczenia wielkoSci fizycznych - wersja CD 499,00 zk.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

e komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP
Multimedialny program edukacyjny Didakta — Fizyka 1 zawiera przyktady i zadania pozwalajace
na samodzielne ¢wiczenie zastosowania wzorow fizycznych w obliczeniach. Jest przeznaczony
dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
Program obejmuje ¢wiczenia interaktywne z réznych dziatow fizyki, takich jak: mechanika
1 energia, cieplo, optyka czy elektrycznos¢; poruszane sg takze zagadnienia z historii fizyki.
W zadaniach wymagajacych obliczen posrednich, uczniowie maja do dyspozycji kalkulator
oraz brudnopis.
Dziaty tematyczne:

e Mechanika 1 — gestos$¢ cieczy i ciata state, ruch jednostajny I niejednostajny

e Mechanika 2 — ci$nienie w cieczy, praca mechaniczna, moc, energia, rownowaga

na dzwigni

e Cieplo - pochtanianie ciepta, topnienie

o Optyka — obraz w zwierciadle, obraz w soczewce

e Prad elektryczny — prawo Ohma, energia elektryczna, moc elektryczna, szeregowe

i rownolegte polaczenie odbiornikow

« Historia fizyki — wielkie postaci w fizyce, odkrycia i wynalazki
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac
poza komputerem.
W ustawieniach kazdego zadania mozna wybrac ilo$¢ pytan w serii, w zakresie od 3 do 15.
Program jest fatwy w obstudze, dzigki czemu orientacja w programie nie stanowi problemu
dla dzieci i nauczycieli.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez ucznidow wpisywane s3 do osobnego pliku, w ktérym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Fizyka 2
- Symulacja pomiardow i obliczanie wzorow 499,00 zk.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
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Ten multimedialny program edukacyjny jest przeznaczony do ¢wiczenia i utrwalania wiedzy
1 umiejetnosci, zwlaszcza w zakresie mierzenia i obliczania wielkosci fizycznych, dla klas
1-3 na poziomie gimnazjum.
Program Didakta — Fizyka 2 zawiera zadania tworzace ciekawa i szeroka paletg, na ktora
sktadaja si¢ ¢wiczenia interaktywne, na przyktad mierzenie objetosci 1 gestosci cieczy,
temperatury, nat¢zenia pradu i napigcia, okreslanie biegundw magnetycznych oraz kierunku
pradu w zwojnicy, sktadanie sit, obliczanie wielkosci 1 potozenia obrazu lub przedmiotu,
okreslanie fadunku naelektryzowanych ciat itp. Podczas wykonywania zadan dzieci maja
do dyspozycji rozne narzedzia pomiarowe i przyrzady - takie, jak w prawdziwym laboratorium.
Dziaty tematyczne:
e Symulacja pomiaru - objetosci cieczy, sity, gestoSci, nat¢zenia pradu elektrycznego
1 napigcia, temperatury
o Elektromagnetyzm — prawo Ampera i reguta Lenza, prad zmienny (czestotliwos¢,
okres, amplituda), transformator
e Mechanika — sktadanie sit, sita tarcia, prasa hydrauliczna, ptywanie ciat (prawo Archimedesa)
e Optyka - wlasciwos$ci obrazu i przedmiotu — zwiercadlo i soczewka
o Prad elektryczny — symbole elektryczne, symbole na przyrzadach, elektrostatyka,
rezystor i potencjometr
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac
poza komputerem.
W ustawieniach kazdego zadania mozna wybra¢ liczbg pytan w serii, w zakresie od 1 do 10.
Program jest tatwy w obstudze 1 dzi¢ki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stwarza zadnych probleméw.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez ucznidéw wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Geografia 499,00 zi.

Program dostgpny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)

Didakta - Geografia, to multimedialny program edukacyjny przeznaczony do powtorki
i poszerzania wiadomosci z zakresu geografii i orientacji na mapie, dla klas 1-3 na poziomie
gimnazjum.
Tytul zawiera zadania i ¢wiczenia interaktywne z réznych dziatow geografii. Struktura programu
daje dodatkowo mozliwo$¢ wyboru sposrod czterech typow ¢wiczen: pytan testowych, zadan
na dobieranie, zadan typu prawda/falsz oraz ¢wiczen z ilustracjami. Bogata oferta pytan testowych
umozliwia sprawdzenie wiadomosci ucznia z zakresu geografii ogdlnej, za§ mapy konturowe oraz
ilustracje w sposob ciekawy testujg umiejetnos¢ orientacji przestrzennej i odczytywania informacji
ikonograficznych.
Dziaty tematyczne:

e Ogodlna geografia fizyczna - planeta Ziemia, globus i mapa, sfery fizyczno-geograficzne

e Oceany - Ocean Spokojny i Oceania, Ocean Indyjski, Ocean Atlantycki i Ocean Arktyczny
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« Kontynenty - Azja, Afryka, Ameryka, Europa, Australia oraz Antarktyda

e Gospodarka $wiatowa i ekologia - ludnos$¢ i osadnictwo, gospodarka §wiatowa, ekologia,
podziat polityczny w dzisiejszym §wiecie

e Polska - warunki naturalne, gospodarka, wojewddztwa i miasta
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac poza
komputerem. Ustawienia pozwalajg na wybor liczby przyktadéw w zakresie od 5 do 20.
Program jest tatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stanowi problemu, nawet dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i blednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Geometria 1
- Zadania konstrukcyjne 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny zawiera zadania konstrukcyjne pozwalajace
na samodzielne ¢wiczenie 1 sprawdzenie wiadomosci w zakresie konstrukcji podstawowych
figur geometrycznych. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
« Cwiczenia interaktywne podzielone sg wedtug figur geometrycznych oraz stopnia
trudnosci na nast¢pujace dzialy tematyczne:
o Trojkat 1 — prostsze konstrukcje z podziatem na dane 3 boki, dane 2 boki 1 kat oraz
bok i 2 katy
o Trojkat 2 — trudniejsze konstrukcje z zastosowaniem wysokosci 1 sSrodkowych
o Czworokaty — zadania ogdlne dla czworokata, rownolegloboku 1 trapezu
e Okrag — 6 typow konstrukcji, sposoby rozwigzania r6znig si¢ w zaleznosci od podanych
danych
e Styczne okrggu — prostopadte i réwnolegte do prostej, przechodzacej przez jeden punkt
Program Didakta - Geometria mozna stosowac na wszelkiego typu tablicach interaktywnych.
Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadow — od 1 do 5 konstrukcji.
Program jest fatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stwarza zadnych problemow.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sa do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Geometria 2
- Obliczenia i pomiary 499,00 zk.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)

Ten multimedialny program edukacyjny zawiera przyktady i zadania pozwalajace na samodzielne
¢wiczenie i sprawdzenie wiadomosci w zakresie figur i bryt geometrycznych dla klas 5-6 szkotly
podstawowej i klas 1-3 gimnazjum.
Program Didakta — Geometria (Obliczenia i pomiary) obejmuje zadania z geometrii i orientacji
przestrzennej. Wykonujac ¢wiczenia interaktywne, wymagajace obliczen, dzieci maja dostep
do przyborow np. kalkulatora, miarki do okreslania dtugo$ci, katomierza czy kartki w kratke
na obliczenia pomocnicze.
Dziaty tematyczne:

e Figury i bryly — okre$lanie figur geometrycznych

o Jednostki miar — dtugosci, pola i objetosci

e Katy — szacowanie wielkosci, zamiana stopni, pomiary katomierzem, obliczenia wielko$ci

o Pola i obwody — prostokat, trojkat, rownolegtobok, trapez, koto

e Objetosci 1 powierzchnie — szeScian 1 prostopadtoscian, graniastostup, walec, ostrostup,

e stozek

o Trojkat prostokatny — twierdzenie Pitagorasa, funkcje trygonometryczne
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac poza
komputerem.
Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadéw w zakresie od 5 do 25.
Program jest atwy w obstudze 1 dzi¢ki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stwarza zadnych probleméw.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez ucznidow wpisywane s3 do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo — Historia 499,00 zi.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny stuzy do powtorzenia waznych wiadomosci z historii
$wiata 1 Europy. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 4-6 na poziomie szkoty podstawowej i dla
dzieci z klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
Program Didakta — Historia obejmuje zadania i ¢wiczenia interaktywne, umozliwiajace cztery
warianty wykorzystywania wiadomosci z historii. W pytaniach testowych uczniowie sprawdza
znajomo$¢ waznych wydarzen historycznych i faktéw, wraz z ich datami. Duza liczba ilustracji
pomaga w poznawaniu §wiatowej stawy postaci, kierunkéw sztuki, narzedzi, terenéw
historycznych itp.
Dziaty tematyczne:
o Prehistoria — Pradzieje
o Starozytno$¢ — Starozytny Wschod, Starozytna Grecja, Starozytny Rzym
« Sredniowiecze — wezesne $redniowiecze, Europa Srodkowa i poczatki Polski, Polska
w $redniowieczu, schytek §redniowiecza
o (Czasy nowozytne — wielkie odkrycia geograficzne, reformacja i epoka renesansu, $wiat,
Europa i Rzeczpospolita w XVI i XVII wieku.
e Os$wiecenie i romantyzm — Europa i $wiat w XVIII i XIX wieku, rewolucja francuska
1 wojny napoleonskie, Polska w XVIII i ziemie polskie w XIX wieku.
o Historia XX wieku — $wiat i Polska do Il wojny swiatowej, Il wojna Swiatowa, $wiat
1 Polska po II wojnie $wiatowej
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu zadania mozna rozwiazywac
poza komputerem.
Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadéow w zakresie od 5 do 20.
Program jest tatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stwarza zadnych probleméw.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informujg o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniéw wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk polski 3
- Cze$ci mowy dla gimnazjum 499,00 zl.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Didakta — Jezyk polski 3 stuzy zarowno do przeéwiczenia
i sprawdzenia wiadomosci, jak i do doskonalenia jezyka polskiego w zakresie odmiennych
1 nieodmiennych czg¢s$ci mowy na poziomie gimnazjum.
Zadania i ¢wiczenia interaktywne podzielone sg na nastgpujace dzialy tematyczne:
o Czasowniki i rzeczowniki — formy i aspekt czasownikow, imiestow przymiotnikowy
I przystowkowy, temat i koncowka rzeczownikow, formy rzeczownikow, oboczno$ci
w tematach fleksyjnych
e Przymiotniki i liczebniki — rozpoznaj w zdaniach, formy, stopniowanie przymiotnikow,
kategorie liczebnikoéw
e Zaimki i przystowki — rozpoznaj w zdaniach, formy, kategorie zaimkow, stopniowanie

przystowkow

e Przyimki i spojniki — rozpoznaj w zdaniach, wyrazenia przyimkowe, funkcje spojnikow
w zdaniach

o Partykuty i wykrzykniki — rozpoznaj w zdaniach, funkcje partykut i wykrzyknikow
w zdaniach

Program jest przeznaczony do wszystkich typow tablic interaktywnych.

Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.

W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolna liczbe przyktadéw w zakresie

od 5 do 30. Program jest tatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu
orientacja w programie jest bezproblemowa takze dla dzieci. Tabele z wynikami dla kazdego typu
zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie wyniki uzyskane przez dzieci sg wpisywane
do pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych
i btednych odpowiedzi oraz ocena koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk polski 4
- Czesci zdania, ortografia i stylistyka 499,00 zk.
Program dost¢epny w dowolnie wybranej wersji:
o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
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e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

o komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny stuzy zarowno do przeéwiczenia i sprawdzenia
wiadomosci, jak 1 do doskonalenia jezyka polskiego w zakresie sktadni zdania, frazeologii,
stowotworstwa, ortografii i interpunkcji dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.
Testy i ¢wiczenia interaktywne podzielone sg na nastgpujace dzialy tematyczne:
e Zdanie — ztozone podrzednie, ztozone wspotrzednie, zwigzki wyrazowe, imiestowowy
réwnowaznik zdania
e CzeSci zdania — podmiot i orzeczenie, przydawka, dopetnienie, okolicznik
o Frazeologia i leksyka — kultura i zycie codzienne, synonimy, antonimy, wyraz
rodzimy/wyraz obcy, archaizm/neologizm
o Stowotworstwo i stylistyka — budowa wyrazu, zdrobnienia/zgrubienia, styl,
eufemizm/wulgaryzm/gwara, srodki stylistyczne
e Ortografia — uzupetniania 6/u, rz/sz/z, h/ch, wyraz "nie"
e Interpunkcja — interpunkcja w zdaniach pojedynczych i ztozonych, skroty
Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego istnieje mozliwos¢ rozwigzywania
zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolna liczbe przyktadéw w zakresie
od 5 do 30.
Program jest fatwy w obstudze 1 dzi¢ki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez dzieci wpisywane sa do pliku, w ktérym jest zawarty rodzaj wykonanego
zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Matematyka 1
- Podstawy arytmetyki 499,00 z1.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)

Didakta Matematyka 1 to multimedialny program edukacyjny, ktory zawiera przyktady i zadania
pozwalajace na samodzielne ¢wiczenie 1 sprawdzenie wiadomos$ci w zakresach: liczby catkowite,
liczby ujemne, liczby dziesigtne i utamki. Jest przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 na poziomie
szkoty podstawowe;..
Cwiczenia interaktywne ulatwiajg doskonalenie takich umiejetnosci, jak: dodawanie, odejmowanie,
mnozenie 1 dzielenie oraz ¢wiczenie orientacji na osi liczbowej 1 porownywanie jednostek.
Dziaty tematyczne:

e Dodawanie i odejmowanie — dodawanie dwoch liczb, odejmowanie dwoch liczb, dodawanie

I odejmowanie trzech liczb
e Mnozenie i dzielenie — mnozenie dwoch liczb, dzielenie dwoéch liczb, zadania z nawiasami

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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e Poréwnywanie liczb — wigksza/mniejsza, wigksza/mniejsza o ile?, o$ liczbowa

o Zadania wykonywane kolejno — piramida, pociag

o Tabele — kwadrat 3x3, tabela

o Jednostki — porownywanie jednostek, gra memory
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac poza
komputerem.
Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadow do rozwigzania w zakresie od 10 do 50.
Program jest tatwy w obstudze i dzieki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stwarza zadnych probleméw.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym zawarty jest rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Matematyka 2
— Algebra 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny zawiera przyktady i zadania pozwalajace na samodzielne
¢wiczenie i sprawdzenie umiejetnosci matematycznych z algebry dla klas 1-3 na poziomie
gimnazjum.
Tytul Didakta — Matematyka 2 (Algebra) oferuje ¢wiczenia interaktywne obejmujgce wyrazenia
algebraiczne — np.: warto$ci wielomiandéw i utamkow, potegowanie iloczynow i réznice drugich
poteg, rozwigzywanie prostych i ztozonych réwnan z niewiadoma w mianowniku, obliczenia
z procentami itp. Podczas rozwigzywania zadan uzytkownik programu ma do dyspozycji
kalkulator oraz miejsce na wykonywanie obliczen.
Dziaty tematyczne:
o Warto$¢ wyrazenia — warto$¢ wyrazenia 1 ulamka
o Potggowanie wyrazen — potggowanie iloczynu, druga potega dwumianu, réznica drugich
poteg
o Dziatania na wyrazeniach — dodawanie i odejmowanie z nawiasami, mnozenie przez
jednomian 1 wielomian, zamiana wyrazeh na iloczyn
o Utamki algebraiczne — upraszczanie wyrazenia, dodawanie i odejmowanie, mnozenie
i dzielenie
e Rownania — proste, ztozone z utamkami, niewiadoma w mianowniku, nieréwnosci
e Procenty, wielko$ci proporcjonalne, proporcja — obliczenia procentow w pamigci, zadania
o stowne na obliczanie procentéw, wielko$ci proporcjonalne, proporcjonalnos¢ prosta
i odwrotna

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Program jest przeznaczony do wszystkich typow tablic interaktywnych.

Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dlatego zadania mozna rozwigzywac
poza komputerem.

Ustawienia pozwalaja na wybor liczby przyktadow w zakresie od 5 do 25

Program jest tatwy w obstudze i orientacja w programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci,
dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu.

Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym zawarty jest rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i blednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Przyroda
nieozywiona i ekologia 499,00 zl.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

« wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

o komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny jest przeznaczony do ¢wiczenia i utrwalania wiedzy
i umiejgtnosei z zakresu przyrody nieozywionej oraz ekologii, dla klas 1-3 na poziomie
gimnazjum.
Program Przyroda nieozywiona zawiera ¢wiczenia interaktywne, umozliwiajgce pracg na cztery
rézne sposoby: sa tu pytania testowe, przyporzadkowywanie, okreslanie poprawnosci danego
twierdzenia oraz zadania z ilustracjami. Dzieci sprawdzajg swojg wiedz¢ na temat budowy
1 historii Ziemi, zewngtrznych i wewngtrznych procesow geologicznych, skat i mineratow,
srodowiska naturalnego itp.
Dziaty tematyczne:

e Planeta Ziemia — powstanie i budowa, podziat dziejow Ziemi na ery

e Mineraly i skaly — mineraty, skaly

e Procesy geologiczne - wewnetrzne procesy geologiczne, zewnetrzne procesy geologiczne

o Ekologia — ekologia i ochrona przyrody
Program jest przeznaczony do wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwo$¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolna liczbe przyktadow w zakresie
od 5 do 20.
Program jest tatwy w obstudze, dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu, orientacja
w programie nie stwarza zadnych problemow.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez dzieci wpisywane sg do osobnego pliku, w ktérym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Moje pierwsze stowka DE 499,00 z1.

Program dost¢pny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

komputerach w szkole (warunkiem jest staly adres IP)

Multimedialny program edukacyjny Moje pierwsze stoéwka - Jezyk niemiecki jest podzielony
na dwie czesci.
Czes$¢ edukacyjna obejmuje stowniczek ilustrowany, w ktorym uzytkownik poznaje poszczegdlne
stowa uporzadkowane alfabetycznie lub w okreslonych kregach tematycznych. Wszystkie stowka
czytane sg przez profesjonalnego lektora.
Cze$¢ rozrywkowa zawiera gry edukacyjne dla uczniow, ktorzy potrafig juz czytaé, ale takze
dla dzieci, ktore jeszcze nie znajg literek. Gry to przede wszystkim rozpoznawanie stoéwek
ze shuchu, okreslanie kolorow, liczby przedmiotow, wybor i przyporzadkowanie przedmiotow
do okreslonych grup, np. ilustracji do stowek w formie pisanej, dopisywanie stowek pod
odpowiednimi rysunkami, poprawianie btedow w tekscie. Dla uczniéw bardziej zaawansowanych
przygotowano krzyzowki zawierajace stbwka wygenerowane z bogatej bazy danych - jest to §wietna
mozliwo$¢ sprawdzenia stownictwa.
Dodatkow3 atrakcja jest mozliwo$¢ wydrukowania dyplomu dla najlepszych graczy, z ich imieniem
I nazwiskiem, typem gry oraz z wynikiem koncowym. Jak zawsze, dobrg zabawe gwarantuje Swietna
grafika, doskonate efekty dZzwigkowe oraz prosta obstuga.
Program jest odpowiedni dla wszystkich typoéw tablic interaktywnych.
Program "Moje pierwsze stowka" to najlepszy pierwszy krok w §wiat jezykow obcych.

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo
- Moje pierwsze stowka EN 499,00 z}.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Moje pierwsze stéwka - Jezyk angielski jest podzielony
na dwie czesci.
Biuro i Szkola — Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
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Czes¢ edukacyjna obejmuje stowniczek ilustrowany, w ktérym uzytkownik poznaje poszczegdlne

stowa uporzadkowane alfabetycznie lub w okreslonych kregach tematycznych. Wszystkie stowka
czytane sg przez profesjonalnego lektora.

Czes$¢ rozrywkowa zawiera gry edukacyjne dla ucznidéw, ktorzy potrafig juz czytac, ale takze

dla dzieci, ktore jeszcze nie znajg literek. Gry to przede wszystkim rozpoznawanie stowek

ze shuchu, okreslanie kolorow, liczby przedmiotow, wybdr i przyporzadkowanie przedmiotow

do okreslonych grup, np. ilustracji do stéwek w formie pisanej, dopisywanie stowek pod
odpowiednimi rysunkami, poprawianie bledow w tekscie. Dla uczniow bardziej zaawansowanych
przygotowano krzyzowki zawierajgce stowka wygenerowane z bogatej bazy danych - jest to Swietna
mozliwo$¢ sprawdzenia stownictwa. Dodatkowa atrakcja jest mozliwos¢ wydrukowania dyplomu
dla najlepszych graczy, z ich imieniem i1 nazwiskiem, typem gry oraz z wynikiem koncowym.

Jak zawsze, dobrg zabawe gwarantuje §wietna grafika, doskonate efekty dzwigkowe oraz prosta
obstuga.

Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.

Program "Moje pierwsze stowka" to najlepszy pierwszy krok w §wiat jezykdéw obcych.

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo
- Przygody detektywa Bartka 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
e wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
e komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Multimedialny program edukacyjny Przygody detektywa Bartka jest przeznaczony dla
wszystkich dzieci, ktére ucza si¢ jezyka angielskiego i chca w atrakcyjny sposob prze¢wiczy¢
juz zdobytg wiedze 1 umiejetnosci. Poszczegolne czesci programu zawierajace zadania, zostaly
umieszczone w Wielkiej Brytanii, gdzie dzieci biorg udziat w przygodach stawnego detektywa.
Przewodnikiem jest swietny detektyw Bartek, ktoremu dzieci pomagaja odzyskac ukradzione
diamenty z korony krolewskiej. Tylko w ten sposdb dziecko ma mozliwo$¢ dobrej 1 ciekawej
zabawy rownoczesnie sprawdzajac swojg wiedze. Po poprawnym rozwigzaniu kazdego zadania,
gracz odzyskuje jeden diament z korony krolewskiej i dodatkowo ma mozliwo$¢ zajrze¢ do miejsc,
w ktorych dochodzi do r6znych zabawnych sytuacji. Po odzyskaniu wszystkich elementow korony
krolewskiej, detektyw Bartek spelni swoje zadanie i1 zostanie przyjety na audiencji u samej krolowe;.
W ustawieniu gracza mozna wybrac jeden z trzech poziomow trudnosci — fatwy, $redni lub trudny.
Na kazdym poziomie trudnosci istnieje mozliwos$¢ wyboru konkretnego typu zadania,
odpowiedniego do wiedzy 1 umieje¢tnosci danego gracza. Z programu mogg korzysta¢ dzieci mtodsze
I starsze — na obu etapach szkoty podstawowe;.
Poziomy trudnosci:
e Poziom trudnos$ci — tatwy: alfabet, przedimki, liczebniki, czasowniki (to be, to have),
o slowka, liczba mnoga rzeczownikow, "ktora jest godzina?"
e Poziom trudnosci — $redni: czasy (terazniejszy prosty, przeszly), czasowniki nieprawidtowe,
liczebniki, zaimki, pytanie 1 przeczenie, przyimki, krotkie odpowiedzi na pytanie, stowka
e Poziom trudnosci — trudny: czasy (terazniejszy prosty/ciagly, przeszty/uprzedni), czasowniki
modalne, przymiotniki, zaimki, przyimki, spdjniki, stowka
Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
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Kazda sytuacja umieszczona jest w przepigknie ilustrowanym otoczeniu, w réznych zakatkach

Anglii.

W nagrodg¢ dzieci mogg obejrze¢ dowcipne animacje potaczone z atrakcyjnymi efektami
dzwigkowymi. Takie ¢wiczenia interaktywne z jezyka angielskiego z pewnoscia zostang przez
dziecko zaliczone do ulubionych zaje¢ i bedzie ono chetnie do nich powracac.

Program jest fatwy w obstudze i1 dzi¢ki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja

W programie nie stanowi zadnego problemu.

Program $wietnie nadaje si¢ do wykorzystania na tablicach interaktywnych.
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk angielski 1
dla poczatkujacych 499,00 zk.

Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dostepna na wszystkich

o komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Didakta — Jezyk angielski 1 to multimedialny program edukacyjny, ktory stuzy do prze¢wiczenia
1 sprawdzenia wiadomosci, jak 1 do doskonalenia jgezyka angielskiego na poziomie szkoty
podstawowej i gimnazjum.
Zadania i ¢wiczenia interaktywne z zakresu gramatyki jezyka angielskiego podzielone sg
na nastgpujace dzialy tematyczne:

o (CzgSci zdania 1 rzeczowniki — wystgpowanie czgsci w zdaniu, liczba mnoga

e ZaimkKi — osobowe, dzierzawcze, nieokre$lone

o Czasowniki — czas terazniejszy i czas przeszty prosty, czasowniki modalne

e Przyimki i1 spdjniki — potaczenia przyimkowe, spojniki

o Tworzenie pytan, odpowiedzi i negacji — zmiana szyku wyrazow, pytania uzupetniajace,

tworzenie negacji

e Zasob stow — okreslanie czasu, stopniowanie przymiotnikdéw, stéwka

o Dyktanda — uzupetnianie liter i stow w zdaniach
Program $wietnie nadaje si¢ do pracy z tablicami interaktywnymi dowolnego typu.
Aplikacja umozliwia drukowanie zadan oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolng liczbe przyktadow w zakresie
od 10 do 30.
Program jest fatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
w programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadah informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sa do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk angielski 2
- dla zaawansowanych 499,00 z1.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:
« wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)
e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich
komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)
Ten multimedialny program edukacyjny stuzy do prze¢wiczenia i sprawdzenia wiadomosci
w zakresie gramatyki jezyka angielskiego na poziomie szkoty podstawowej i gimnazjum.
Testy 1 ¢wiczenia interaktywne podzielone sa na nast¢pujace dziaty tematyczne:
o Czasy angielskie — regularny i nieregularny czas przeszly, czas przyszty, czas terazniejszy
e zlozony, koniugacja i negacja czasownikow modalnych
e Nastgpstwo czasOw — mowa zalezna, pytania nie wprost
o Strony i okresy warunkowe — pierwszy i drugi okres warunkowy, strona czynna i bierna
e Potlaczenia przyimkowe i czasownikow — przyimki, potaczenia imion i przyimkow,
e potlaczenia czasownikow z przyimkami, potaczenia czasownik + bezokolicznik / -ing
o Slownictwo — przedrostki przeczace, przyrostki, spojniki, stowka
e Ortografia — pisanie apostrofow, poprawianie bledéw w zdaniach
o Dyktanda — uzupetnij brakujace stowo, dyktanda catych zdan
Program jest odpowiedni dla wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolnag liczbe przyktadéw w zakresie
od 10 do 30.
Program jest tatwy w obstudze i dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu orientacja
W programie nie stanowi problemu, takze dla dzieci.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez ucznidow wpisywane sa do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych i btednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

L 2

Didakta - Multilicencja nieograniczona czasowo - Jezyk niemiecki 1 499,00 zi.
Program dostepny w dowolnie wybranej wersji:

o wersja CD — nieograniczona czasowo multilicencja (50 stanowisk komputerowych)

e wersja on-line — nieograniczona czasowo wersja on-line, dost¢pna na wszystkich

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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e komputerach w szkole (warunkiem jest staty adres IP)

Didakta — Jezyk niemiecki to multimedialny program edukacyjny stuzacy do prze¢wiczenia
1 sprawdzenia wiadomosci, jak 1 do doskonalenia w zakresie gramatyki jezyka niemieckiego
dla klas 5-6 szkoty podstawowej i klas 1-3 gimnazjum.
Zadania i ¢wiczenia interaktywne podzielone sg na nast¢pujace dziaty tematyczne:
e Rzeczowniki i zaimki — rozpoznawanie rodzaju, odmiana rzeczownika, odmiana
z rodzajnikiem okreslonym i nieokreslonym
o Czasowniki — czas terazniejszy czasownikow prostych, positkowych oraz modalnych,
tryb rozkazujacy, czasowniki rozdzielnie ztozone
e Przyimki i ich konstrukcja — przyimki do okreslania czasu, przyimki wyrazajace ruch
lub stan spoczynku, inne przyimki
o Liczebniki i czas — formalne i nieformalne odczytywanie czasu, wypetnianie liczebnikow
ze stuchu
e Szyk zdania — szyk wyrazow w zdaniu, wybor dobrej odpowiedzi, dyktando zdan
pojedynczych
e Slownictwo — przeczenie kein x nicht, antonimy przymiotnikdw, grupy stéw, stowka
Program jest przeznaczony do wszystkich typow tablic interaktywnych.
Aplikacja umozliwia drukowanie ¢wiczen oraz testow, dzigki czemu istnieje mozliwos¢
rozwigzywania zadan poza komputerem.
W ustawieniach kazdego typu zadan mozna wybra¢ dowolng liczbe przyktadéw w zakresie
od 10 do 30.
Program jest fatwy w obstudze i orientacja w programie nie stanowi problemu - takze dla
dzieci - dzigki intuicyjnemu interfejsowi graficznemu.
Tabele z wynikami dla kazdego typu zadan informuja o najlepszych uczestnikach. Wszystkie
wyniki uzyskane przez uczniow wpisywane sg do osobnego pliku, w ktorym jest zawarty rodzaj
rozwigzywanego zadania, data, godzina, liczba poprawnych 1 blednych odpowiedzi oraz ocena
koncowa.

NOWOSCI:

Matematyka bez reszty czesS¢ | 799,00 zk.

Produkty multimedialne w petni dostosowane do infrastruktury IT szkoét 1 potrzeb nauczyciela.

e Programy tworzone do uzywania z tablicg interaktywna

e Wersja on-line i off-line jednoczesnie

e Licencja bez ograniczen- na wszystkie komputery, rowniez dla uczniow!
Czy matematyka wystepuje w zwyktych przedmiotach i znanych Ci miejscach? Na ulicy, lotnisku,
czy wsklepie? Dzieki nowej serii produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty”, z ktorych
mozna skorzysta¢ w klasie i w domu, na tablicy interaktywnej, czy tablecie, odkrywamy fascynujacy
swiat liczb, figur, miar 1 wag oraz muzyki.
»Matematyka bez reszty” to trzyczesciowy multimedialny produkt edukacyjny dla szkot podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych w edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera
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pakiet ¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz filmy interaktywne do szybkiego i efektywnego

wykorzystania podczas zaj¢¢ szkolnych.
Program obejmuje trzy czesci, odpowiadajace zakresem tematycznym klasom 1-3 — catos¢ jest
dostosowana do podstawy programowej i umozliwia pracg¢ z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.
Grafiki i interakcje przedstawiajg rzeczywiste obrazy - do minimum ograniczone sg nierealistyczne
animacje. Polecenia zadan sg tekstowe 1 dzwigkowe. Ponadto nauczyciel swobodnie moze zmienié¢
jezyk — tak, aby przej$¢ przez dane zadanie po angielsku i powrdci¢ do wersji polskie;.
Calos¢ zaprojektowana jest w taki sposob, aby wszystkie elementy aktywne byty w zasigegu reki
dziecka — co jest szczegblnie wazne w pracy przy tablicy interaktywnej. Nauczyciel ma wiele
mozliwosci pracy z programem. Inspiracje moze znalez¢ w dotgczonych do produktéw przewodnikach
1 scenariuszach zabaw i zajec.
Postacie przewodnie ,,Matematyki bez reszty” sg prawdziwe — majg swoje problemy, pasje, marzenia.
Technologia nie musi oznacza¢ odrealnienia. Tworzymy polaczenie z codziennoscia.
Pierwsza czg¢$¢ programu ,,Matematyka bez reszty” zawiera 1 500 zadan do trzech Przygod
Tematycznych — Podréze, Zakupy, Pasje — wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z matematyka:

e 18 filmow edukacyjnych — wprowadzajacych w zagadnienia poruszane w tej czesci 1 taczace

je z realnym $wiatem,
e 9interakcji — dajacych mozliwo$¢ zabawy dla catej klasy np. w nauce rytmu, czy zasad
kupowania w sklepie,

o 18 ¢wiczen — pozwalajacych na utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki.
Zakresy programowy czgsci I:

e dodawanie/odejmowanie,

e figury ptaskie,

e miary i wagi,

e (Czas,

e liczymy dziesigtkami,

e kodowanie.
,Matematyka bez reszty”:

e wplywa pozytywnie na interakcje mig¢dzy dzie¢mi i nauczycielem,

e laczy zabawe i nauke wykorzystujac elementy grywalizacji,

o laczy $wiat realny z ¢wiczeniami 1 zadaniami na tablicy interaktywnej,

o ulatwia przejscie od zabawy do nauki,

e wspomaga realizacj¢ Podstawy Programowej w zakresie TIK,

o ksztaltuje nawyk powtarzania i utrwalania wiedzy,

e wspiera nauke jezyka angielskiego,

e zawiera roznorodne ¢wiczenia dostosowane dla dzieci w wieku 6 1 7 lat,

e zachgca ucznidw do uczenia si¢ na biedach, a takze do szukania rozwigzan, powigzan i ciggow
przyczynowo- skutkowych,

e zacheca do poznawania $wiata i szukania w nim odniesien do nauki,

e zawiera sprawdzone formy utrwalania wiedzy, m.in. interakcje, zabawy, eksperymenty, filmy,

quizy.

CECHY SZCZEGOLNE:

e  DWUIEZYCZNOSC — zmien jezyk w dowolnym momencie. Dostgpna wersja z jezykiem
angielskim.

« WYBOR SPRZETU - program dedykowany jest na tablice interaktywna, doskonale sprawdzi sie
takze na komputerze, tablecie.

e« WYKORZYSTANIE W ROZNYCH WARUNKACH — w domu, w szkole, podczas wycieczek
szkolnych.
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o INTERNET —jesli w Twojej szkole jest staby Internet, nie jest to juz problemem. ,,Matematyka
bez reszty” dziata online i offline — zgraj potrzebne materiaty na pendrive dotaczony do zestawu
1 korzystaj bez koniecznos$ci potgczenia z siecig.
e PLATFORMA DYSTRYBUCYJNA — pozwala na tatwe i szybkie pobieranie nowych aktualizacji
lub korzystania z wersji online.
« INTUICYJNOSC - produkt jest intuicyjny i przyjazny w obstudze dla nauczyciela. Proste
uzytkowanie bez instrukcji obstugi.
KAZDA Z CZESCI PROGRAMU MULTIMEDIALNEGO ZAWIERA:
pudetko z materiatami
kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),
e licencje¢ na dany produkt na calg szkote, na rok,
pendrive do wgrania wersji offline,
przewodnik po ,,Matematyce bez reszty”,
naklejke do pokoju nauczycielskiego z miejscem na login 1 hasto do platformy,
do wydruku
e scenariusze zabaw,
e scenariusze lekcji,
o Kkarty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.
RECENZJE PRODUKTU
"Jako nauczyciel z dwuletnim stazem, poznajacy nowoczesne platformy edukacyjne takie,
jak EDUEXPERT oferujaca m.in. program multimedialny ,,Matematyka bez reszty”, chciatabym
podzieli¢ si¢ swoja opinig i wrazeniami z autorami w/w programu:
e uswiadomienie dzieciom, ze matematyka to caly otaczajacy nas Swiat;
bardzo dobra grafika, czytelna, przyjemna oraz tatwa w interpretacji zadan;
e tematyka oraz poziom programu jest adekwatny do mozliwosci dzieci, do ktorych jest
skierowany;
e rdéznorodno$¢ zadan pomaga w sposob ciekawy prowadzi¢ zajecia z matematyki i przyrody;
e to, co wazne dla mnie nauczyciela tzn. informacje, przyktady, rekwizyty, schematy, ktore
opisane s3 w programie, pozwalajag w sposob bezproblemowy przeprowadzi¢ zajecia;
e bardzo dobre wprowadzenie dzieci w pojecie ,,czasu” w scenariuszu zaj¢¢ czesci 111 ,,Matly
Przyrodnik™ (scenariusz nr 2 — czas)"
Mgr Marta Gawor - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku
"Przede wszystkim chciatam podzigkowa¢ za mozliwo$¢ zapoznania si¢ z Panstwa programem
"Matematyka bez reszty" i jednoczesnie pogratulowac udanego produktu. Opracowany program
multimedialny w znacznym stopniu wspomoze prace nauczyciela podczas zaje¢ lekcyjnych.
Niewatpliwie zaleta programu jest to, ze wigkszo$¢ zadan rozwija kreatywnos$¢ uczniow. Duzym plusem
sg scenariusze zajec, ktore sa w taki sposob opracowane, ze nauczyciel moze dostosowacé go do poziomu i
zainteresowan ucznia. Karty pracy sa czytelne oraz estetyczne.
Mysle, ze dzieci beda zadowolone z takiej formy pracy, poniewaz lubig one zajecia z uzyciem komputera
lub tablicy interaktywnej. Program pozwoli nam urozmaici¢ proces edukacji. Ponadto pod wzgledem
technicznym jest prosty w obstudze."
Paulina Krawczyk - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku
"Nowa seria produktéw multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” firmy Eduexpert to zbior
interesujacych pomystow i rozwigzan, z ktorych mozna korzysta¢ na tablicy interaktywnej, komputerze,
badz tablecie, co utatwia dostgp do wszystkich matematycznych nowinek 1 ich prezentacji podczas zajec.
Gltowne zalety programu to przede wszystkim:
e bogate Kkarty pracy o roznej tematyce,
e szczegoOtowe karty pracy z pustymi polami,
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e mnostwo ciekawych filmow,

e bogata szata graficzna,
e obszerne scenariusze zaj¢¢ oraz zabaw, ktore dostosowane sa zaréwno do dzieci w wieku
wczesnoszkolnym, jak i przedszkolnym.

Jako nauczyciel wychowania przedszkolnego staratam si¢ skupi¢ na tresciach dostosowanych do
dzieci w wieku przedszkolnym i mogg stwierdzic¢, iz wiele elementow i pomystow mozna przenies¢
wlasnie do ,,Swiata przedszkola”. Tresci sg obszerne, zrozumiate - dajg nauczycielowi mozliwos¢
kreatywnego przedstawienia matematyki i zabrania dzieci w magiczny $wiat liczb, figur i muzyki.
Przekaz owych tresci jest prosty, czytelny, a zarazem bogaty i cieckawy. Dzigki takim programom
matematyke mozna przedstawi¢ dzieciom w sposdb innowacyjny, oryginalny i atrakcyjny. Podczas
korzystania z tego programu nie ma mowy o nudzie i biernosci. Jest motywacja i che¢ do dalszego
poznawania kolejnych tematow. Jak wiadomo, dzieci lubig nowinki technologiczne oraz wszelkie
multimedialne produkty. ,,Matematyka bez reszty” idealnie wpisuje si¢ w tor na drodze pgdzacych
zmian w $wiecie technologii i z pewnoscig spodoba si¢ dzieciom, rodzicom jak i samym nauczycielom.
Jestem przekonana, iz nowa seria produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” bedzie stuzyta
zaréwno mi, jak i wielu nauczycielom edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej w codziennej pracy,
przez dtugi czas."Mgr Agnieszka Matias - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w
Szczecinku

"Jako nauczyciel przedszkola z szesnastoletnim stazem obserwuj¢ zmieniajace si¢ pokolenia
naptywajacych do przedszkoli dzieci i ich rodzicéw. Wraz z postgpem cywilizacyjnym, co jest rzecza
naturalng, zmieniajg si¢ oczekiwania rodzicow w stosunku do jakosci §wiadczonych przez placowke
,ustug” wychowawczo-dydaktycznych, a co za tym idzie sg oni coraz to bardziej wymagajacy. Same

dzieci trudno dzisiaj przekona¢ do dziatan i zacheci¢ do wspdlnej nauki przez zabawe jesli nie
pokazemy im czegos$ co jest dla nich atrakcyjne i to w taki sposob, ktory sprawi, ze beda za tym podazaty

1 beda chciaty do tego wraca¢. Tak wiec majac w swym ,,bagazu stazu” dos§wiadczenie, a w swym
otoczeniu pedzace i nieodwracalne zmiany cywilizacyjne poszukuje codziennie nowych rozwigzan
metodycznych, technicznych po to, by moja praca dawata dzieciom wiedzg, rodzicom zadowolenie,

a mnie samej satysfakcje z wykonywanego zawodu.
W drodze tych poszukiwan natrafitam na platforme edukacyjng EDUEXPERT , ktora proponuje nam
program multimedialny pt. ,,Matematyka bez reszty”. Zawiera on szereg interesujacych propozycji zadan
interaktywnych, ktore z powodzeniem mozna wykorzysta¢ zaréwno w edukacji weczesnoszkolnej, jak i w
duzej czesci przy rozszerzeniu umiejetnosci 1 wiedzy dzieci w wieku przedszkolnym. Proponowane filmy
przyrodnicze 1 gry maja bardzo atrakcyjng szate graficzng, a stosowane przy tym polecenia pozwalaja w
tatwy sposob poradzi¢ sobie z obstuga pakietu ze strony technicznej. Narracja w filmach w bardzo
przystepny sposob przekazuje matym stuchaczom wiedz¢ z otaczajacego ich §wiata i pomaga ja
odpowiednio systematyzowac. Bezposrednie odniesienia do naturalnych obiektow sg najlepsza 1
najbardziej zrozumiatg forma przekazu dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym.
Idac za rozwojem multimedialnym i zmianami jakie zachodza w sposobach nauczania, program
wykorzystuje mozliwos¢ przekazania dzieciom wiedzy z zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej
w sposob niekonwencjonalny, z wykorzystaniem $rodkoéw multimedialnych. Zawarte w programie
¢wiczenia, gry i filmy edukacyjne pozwalaja na to, aby dzieci zauwazyly przydatno$¢ opanowania
umiejetnosci matematycznych i przyrodniczych w zyciu codziennym. Swietna grafika pozwala na bardzo
realistyczny odbior tresci przez dzieci. Dodatkowym atutem tego programu jest wprowadzenie polecen
zarowno w formie pisanej, jak i stownej co moze mie¢ duze znaczenie gdy zwrocimy uwage na mozliwos¢
wielozmystowego odbioru §wiata, jak 1 ukierunkowania kazdego z nas na preferowane kanaty odbioru
bodzcow i1 komunikatéw(stuchowcy, wzrokowcy, kinestetycy). Mozliwo§¢ wprowadzenia do zabawy
jezykdéw obcych pozwala na stworzenie kolejnej korelacji miedzy przedmiotowej na ktérej zalezy nam w
obecnych kierunkach edukacyjnych.
Pakiet ,,Matematyka bez reszty” uwazam za bardzo atrakcyjny i ciekawy. Jego oprawa, przystepnos¢

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
WWW.cezas.waw.pl e-mail: dh@cezas.waw.pl

Strona 29 z 57


http://www.bismw.com.pl/
mailto:zapytania@bismw.com.pl
http://www.cezas.waw.pl/
mailto:dh@cezas.waw.pl

Ceny z VAT
1 atrakcyjno$¢ tematyczna sktania mnie do refleksji na temat stusznos$ci wykorzystywania programow
interaktywnych i multimedialnych w nauczaniu dzieci. Wniosek jaki si¢ nasuwa jest jeden — dzisiaj nie
da sie juz tego unikng¢. Pedzacego postepu nie da si¢ zatrzymacé, by by¢ atrakcyjnymi nauczycielami
musimy podaza¢ za nowinkami technologicznymi. Jesli tak ma by¢ to dokonujmy dobrych wyborow,
a uwazam, ze wybranie do pracy programu ,,Matematyka bez reszty” jest bardzo dobrym wyborem.
Chetnie wykorzystalabym ten program w swojej pracy z dzieémi."Mgr Barbara Zeromska - Przedszkole
Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku.

O pomoc w analizie programu poprositam 2 swoje corki: 11-letnia Mari¢ oraz 16-letnig Aleksandre.
Na wstepie przekaze nasze pierwsze wrazenia — §wietnie si¢ bawity$my, duzo radosci sprawito nam
uktadanie tresci do zadan tekstowych.

Szczegbdtowa analiza:

o ciekawa, czytelna, prosta grafika,

e zadania sg przemyslane, uwzgledniajg stopien trudnosci i réznorodnos$ci zadan,

o zawiera odwotania do zycia codziennego,

e szczegolne nasze ulubione to kodowanie - $wietne potaczenie zabawy z nauka,

e zastanawialam sig¢ tylko czy odwazniki i waga w starym wydaniu nie beda dla dzieci zbyt duza
abstrakcja, ale to mozna wytlumaczy¢, tym bardziej, ze zadanie jest dobre, poniewaz istnieje wigcej
niz jedno rozwigzanie (MIARY),

« dobre wprowadzenie do pojecia czasu, zegara - rozroznienie zegara z cyferblatem od
elektronicznego,

e poczucie, ze matematyka jest wszgdzie w zyciu codziennym — nauka §wiadomego obserwowania
rzeczywistosci i korzystanie z roznych mozliwosci,

e program jest spojny, zadania ulozone w logicznym porzadku, tematyka zadan oraz bloki
tematyczne w sposob holistyczny prezentujg wiedze 1 bardzo dobrze przygotowuja do innych
przedmiotow, do zycia,

o dodatkowo dzieci uczg si¢ samodzielnie ocenia¢ stopien trudno$ci zadan." Ewa Pawtuszek-Pasinska
- Logopeda, pedagog specjalny

"Dzigkuje,ze mogtam skorzysta¢ z materiatow "Matematyka bez reszty" wydawnictwa Eduexpert.
Dziegki nim moi uczniowie uczyli si¢ poprzez swietng zabawe. Zadania i1 polecenia interesujace,
zrozumiale, ciekawe i1 kreatywne.Dzieci dos§wiadczytly matematyki przyjemne;j i przyjaznej."Anna
Kurzempa — Nauczyciel kl. II Szkoty Podstawowej w Zamosciu

"Testujac produkt edukacyjny "Matematyka bez reszty" jako mama dwojki dzieci w wieku 719 lat,
musze¢ przyznac, ze jestem nim zachwycona. Mnogo$¢ zadan, ich réznorodnos¢, quizy, filmiki, "zakupy

w sklepie” - gdzie dzieci ucza si¢ liczy¢ nawet nie wiedzac, ze to robig... Mozliwos¢ wykonania tego
wszystkiego w jezyku angielskim to dodatkowy, ogromny plus. Program wprowadza nowe rzeczy, utrwala
juz znane, od razu podaje informacje, czy zrobiliSmy cos$ dobrze i bardzo za to chwali, co dzieciakom
sprawia ogromna frajde.

Zachecajaco wyglada tez szata graficzna, wcigga 1 nie pozwala si¢ oderwa¢ od komputera. "Matematyka
bez reszty" moze by¢ wykorzystywana oczywiscie w szkole podczas lekcji, gdzie bedzie skarbnicg zadan

1 gotowych elementow, ale takze w domowym zaciszu. A poniewaz sama jestem nauczycielem - uczeg
jezyka angielskiego w szkole podstawowej - wiem, o czym mowig!"Lidia Szczepanik - nauczyciel jezyka
angielskiego w szkole podstawowej

"Matematyka bez reszty" to dzieto w calosci polskie, opracowane przez firm¢ Eduexpert. Zawiera
przyjazny, atrakcyjny graficznie, a przede wszystkich prosty w obstudze interfejs. Gtownym walorem
merytorycznym pakietu jest trafny dobor ¢wiczen, ktdre pozwalaja uczniowi nie tylko sprawdzi¢ swoja
wiedze, ale takze podnies¢ jego umiejgtnosci szkolne, zapobiega¢ deficytom oraz motywowac go do
zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty. Cwiczenia i zadania sa formg treningu, ktéry wydobywa
potencjat intelektualny ucznia 1 rozwija go wszechstronnie. Zachgcam nauczycieli, a takze rodzicéw, by
siggneli po ten program."Roman Lorens - ekspert MEN z zakresu realizacji podstawy programowej,
koordynator w ramach platformy szkoleniowej sektor edukacja i oswiata Akademia Wspolnoty
Wydawnictwa Municipium.
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"Z ogromna przyjemnoscia zapoznatem si¢ z produktami firmy Eduexpert (Metoda projektu,
Matematyka bez reszty), ktore zostaly przygotowane dla uczniow szkot podstawowych w klasach I-111.
Opracowane przez zespot specjalistow programy multimedialne sg zgodne z podstawg programowa

i w znacznym stopniu wspomagajg prac¢ nauczyciela podczas zaje¢ lekcyjnych. Ich niewatpliwym
atutem jest przystepna forma dla dzieci. Programy te zawierajg karty pracy ucznia, korespondujace ze
scenariuszami opracowanych zaje¢ lekcyjnych, ktére stanowig idealng propozycj¢ dla nauczycieli.
Dodatkowg zaletg programow jest to, ze zdecydowana wigkszo$¢ zaproponowanych zadan nastawiona

jest na rozwijanie kreatywnosci uczniéw (!), a nie na poszukiwanie gotowych odpowiedzi w
podreczniku, Internecie. Z kolei quizy, ktdre stanowig podsumowanie nowo poznanych tresci, stuza
lepszemu poznaniu i zrozumieniu przez ucznidow otaczajacej rzeczywistosci. Z punktu widzenia rodzica
niewatpliwym plusem sg natomiast propozycje zadan domowych, opracowane ,,na miar¢" mozliwosci
uczniéw, a nie ich rodzicow! Gratuluje firmie Eduexpert pomystu i z niecierpliwo$cig czekam na inne
produkty multimedialne wzbogacajace proces ksztatcenia."Kierownik Katedry Pedagogiki PWSZ w
Chelmie, dr hab. Piotr Mazur

”Oba programy bardzo mi si¢ podobaja. Kazdy z nich pod wzgledem technicznym jest prosty i
intuicyjny, bez problemu mozna si¢ nim postugiwac, nie ma zadnych probleméw. Tematyka jak
najbardziej zgodna z podstawa programowa edukacji wezesnoszkolnej. Ciekawa, $wietne filmy, jasne,
czytelne dla ucznidow, krotkie 1 konkretne. Lektor - mity wyrazny glos, co uwazam - jest bardzo wazne.
Rowniez karty pracy kompatybilne ze scenariuszami. Fajnie, ze scenariusze sa3 w formie ogolnej, nie
narzucajg krok po kroku dziatan nauczyciela i ucznia. Wiadomo, jaki jest cel, jakie dziatania, a nauczyciel
moze w miar¢ mozliwosci 1 zainteresowan uczniéw konstruowaé scenariusz. Cho¢ niektdrzy nauczyciele
lubig "gotowce" - jesli tak, tez skorzystaja z tych programow. Do tego bardzo ciekawe pomysly na
doswiadczenia, na polecenia w kartach pracy. Zwykle s takie sztampowe, jednorodne, tatwe do
przewidzenia, a tu bardziej kreatywne"Mirostawa Matczak - Wojewodzki Osrodek Doskonalenia
Nauczycieli w Lodzi

"Przede wszystkim gratuluj¢ udanego produktu, a wiasciwie dwoch produktow! Oba zawieraja ciekawe
rozwigzania, pomysty na wprowadzenie aktywno$ci wsrdd ucznidow, a wykorzystane metody niewatpliwie
wzbogacajg oferte nauczyciela. Stanowig takze odpowiedz na to, co dzieci lubia: praca z tabletem i/ lub
tablicg interaktywng moze angazowacé dzieci do samodzielnej pracy, ale takze moga pracowac wspdlnie, a
o to nam przeciez chodzi! Dziatania interaktywne urozmaicaja proces edukacyjny i ¢wicza umiejgtnosci,
ktére beda przydatne nie tylko na etapie edukacji wczesnoszkolnej, ale takze pozniej, w kolejnych latach
kariery szkolnej. Bardzo lubi¢ metode projektu, cieszg si¢, Ze scenariuszom zajec towarzysza filmy, dzigki
ktorym nauczyciel moze pokazywac realny swiat i osoby znajace si¢ na tym, o czym opowiadajg. Poza
bogata zawarto$ciag merytoryczng bardzo podoba mi si¢ grafika - wszystko wyglada fadnie i estetycznie. "
Teresa Radomska - Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu.
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Matematyka bez reszty czes¢ 11 799,00 zk.

Produkty multimedialne w pelni dostosowane do infrastruktury IT szkét i potrzeb
nauczyciela. Czy matematyka wystepuje w zwyktych przedmiotach i znanych Ci miejscach?
Na ulicy, lotnisku,

czy w sklepie? Dzigki nowej serii produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty”, z ktérych
mozna skorzysta¢ w klasie i w domu, na tablicy interaktywnej, czy tablecie, odkrywamy fascynujacy
$wiat liczb, figur, miar i wag oraz muzyki.
,Matematyka bez reszty” to trzyczgsciowy multimedialny produkt edukacyjny dla szkoét podstawowych,
przeznaczony do nauki przedmiotow matematyczno-przyrodniczych w edukacji wczesnoszkolnej.
Zawiera pakiet ¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz filmy interaktywne do szybkiego i efektywnego
wykorzystania podczas zajec¢ szkolnych.
Program obejmuje trzy czesci, odpowiadajace zakresem tematycznym klasom 1-3 — calo$¢ jest
dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prac¢ z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.
Grafiki i interakcje przedstawiajg rzeczywiste obrazy - do minimum ograniczone sg nierealistyczne
animacje. Polecenia zadan sg tekstowe i dzwigkowe. Ponadto nauczyciel swobodnie moze zmienic¢
jezyk — tak, aby przej$¢ przez dane zadanie po angielsku i powrdci¢ do wersji polskiej.
Catos¢ zaprojektowana jest w taki sposob, aby wszystkie elementy aktywne byly w zasiegu reki
dziecka — co jest szczegolnie wazne w pracy przy tablicy interaktywnej. Nauczyciel ma wiele
mozliwo$ci pracy z programem. Inspiracje moze znalez¢ w doltaczonych do produktéw przewodnikach
1 scenariuszach zabaw i zajec.
Postacie przewodnie ,,Matematyki bez reszty” sg prawdziwe — majg swoje problemy, pasje, marzenia.
Technologia nie musi oznacza¢ odrealnienia. Tworzymy potaczenie z codziennoscia.
Druga cze$¢ programu ,,Matematyka bez reszty” zawiera 1 500 zadan do trzech Przygdd Tematycznych —
Dawne dzieje, Polska w swiecie, Zawody — wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z matematyka:

o 18 filmoéw edukacyjnych — wprowadzajacych w zagadnienia poruszane w tej cz¢sci i taczace je z

realnym $wiatem,
e 9interakcji — dajacych mozliwos¢ zabawy dla catej klasy np. w nauce rytmu, czy zasad kupowania
w sklepie,

o 18 ¢wiczen — pozwalajacych na utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki.
Zakresy programowy czesci II:

o dodawanie/odejmowanie,

o figury ptaskie 1 przestrzenne,

e miary/ wagi/ czas/ temperatura,

¢ mnozenie/dzielenie,

e wilasnosci liczb,

» kodowanie,
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,Matematyka bez reszty’:

e wplywa pozytywnie na interakcje miedzy dzie¢mi i nauczycielem,

e laczy zabawe 1 nauke wykorzystujac elementy grywalizacji,

e laczy $wiat realny z ¢wiczeniami i zadaniami na tablicy interaktywne;j,

o ulatwia przejscie od zabawy do nauki,

e wspomaga realizacje Podstawy Programowej w zakresie TIK,

o Kksztaltuje nawyk powtarzania i utrwalania wiedzy,

o wspiera nauke jezyka angielskiego,

e zawiera roznorodne ¢wiczenia dostosowane dla dzieci w wieku 6 1 7 lat,

e zachgca ucznidw do uczenia si¢ na biedach, a takze do szukania rozwigzan, powigzan i ciggow
przyczynowo- skutkowych,

e zachgca do poznawania $wiata i szukania w nim odniesien do nauki,

« zawiera sprawdzone formy utrwalania wiedzy, m.in. interakcje, zabawy, eksperymenty, filmy,

quizy. ’
CECHY SZCZEGOLNE:
e DWUIJEZYCZNOSC — zmien jezyk w dowolnym momencie. Dost¢pna wersja z jezykiem
angielskim.

e WYBOR SPRZETU - program dedykowany jest na tablice interaktywna, doskonale sprawdzi si¢
takze na komputerze, tablecie.

e« WYKORZYSTANIE W ROZNYCH WARUNKACH —w domu, w szkole, podczas wycieczek
szkolnych.

o INTERNET - jesli w Twojej szkole jest staby Internet, nie jest to juz problemem. ,,Matematyka bez
reszty” dziata online 1 offline — zgraj potrzebne materiaty na pendrive dotaczony do zestawu i
korzystaj bez konieczno$ci potaczenia z siecia.

e PLATFORMA DYSTRYBUCYJNA — pozwala na tatwe i szybkie pobieranie nowych aktualizacji
lub korzystania z wersji online.

« INTUICYINOSC - produkt jest intuicyjny i przyjazny w obstudze dla nauczyciela. Proste
uzytkowanie bez instrukcji obstugi.

KAZDA Z CZESC PROGRAMU MULTIMEDIALNEGO ZAWIERA:

pudetko z materiatami

kod dostgpu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),
e licencj¢ na dany produkt na calg szkotg, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

e przewodnik po ,,Matematyce bez reszty”,

naklejke do pokoju nauczycielskiego z miejscem na login 1 hasto do platformy,

do wydruku:

e scenariusze zabaw,

e scenariusze lekcji,

e Kkarty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

RECENZJE PRODUKTU
"Jako nauczyciel z dwuletnim stazem, poznajacy nowoczesne platformy edukacyjne takie, jak
EDUEXPERT oferujaca m.in. program multimedialny ,,Matematyka bez reszty”, chciatabym podzieli¢ sig
SW0j3 opinig 1 wrazeniami z autorami w/w programu:

o uswiadomienie dzieciom, ze matematyka to caly otaczajacy nas Swiat;

e bardzo dobra grafika, czytelna, przyjemna oraz tatwa w interpretacji zadan;

e tematyka oraz poziom programu jest adekwatny do mozliwosci dzieci, do ktorych jest skierowany;

e r6znorodno$¢ zadan pomaga w sposob ciekawy prowadzi¢ zajecia z matematyki 1 przyrody;

e to, co wazne dla mnie nauczyciela tzn. informacje, przyktady, rekwizyty, schematy, ktore opisane
sa w programie, pozwalajag w sposob bezproblemowy przeprowadzi¢ zajecia;

e bardzo dobre wprowadzenie dzieci w pojecie ,,czasu” w scenariuszu zaje¢ czesci 111 ,,Maty
Przyrodnik™ (scenariusz nr 2 — czas)" Mgr Marta Gawor - Przedszkole Publiczne im. Kornela
Makuszynskiego w Szczecinku

"Przede wszystkim chciatam podzigkowa¢ za mozliwo$¢ zapoznania si¢ z Panstwa programem
"Matematyka bez reszty" i jednoczesnie pogratulowa¢ udanego produktu. Opracowany program
multimedialny w znacznym stopniu wspomoze prace nauczyciela podczas zaje¢ lekcyjnych.
Niewatpliwie zaletg programu jest to, ze wigkszo$¢ zadan rozwija kreatywnos¢ uczniow.
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Duzym plusem sg scenariusze zaje¢, ktore sa w taki sposob opracowane, ze nauczyciel moze
dostosowac go do poziomu i zainteresowan ucznia. Karty pracy sg czytelne oraz estetyczne.
Mysle, ze dzieci beda zadowolone z takiej formy pracy, poniewaz lubig one zajecia z uzyciem
komputera lub tablicy interaktywnej. Program pozwoli nam urozmaici¢ proces edukacji. Ponadto
pod wzgledem technicznym jest prosty w obstudze."Paulina Krawczyk - Przedszkole Publiczne im.
Kornela Makuszynskiego w Szczecinku

"Nowa seria produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” firmy Eduexpert to zbior
interesujagcych pomystow 1 rozwigzan, z ktorych mozna korzysta¢ na tablicy interaktywnej, komputerze,
badz tablecie, co utatwia dostep do wszystkich matematycznych nowinek i ich prezentacji podczas zajec.
Gloéwne zalety programu to przede wszystkim:

e bogate karty pracy o r6znej tematyce,

e szczegoOtowe karty pracy z pustymi polami,

e mnoéstwo ciekawych filmow,

e bogata szata graficzna,

e obszerne scenariusze zaj¢¢ oraz zabaw, ktore dostosowane sg zardwno do dzieci w wieku

wczesnoszkolnym, jak i przedszkolnym.

Jako nauczyciel wychowania przedszkolnego staratam si¢ skupié¢ na tresciach dostosowanych do dzieci
w wieku przedszkolnym i moge stwierdzié, iz wiele elementéw i pomystéw mozna przenie$¢ wiasnie
do ,,$wiata przedszkola”. Tresci sg obszerne, zrozumiale - dajg nauczycielowi mozliwos¢ kreatywnego
przedstawienia matematyki i zabrania dzieci w magiczny $wiat liczb, figur 1 muzyki. Przekaz owych
tresci jest prosty, czytelny, a zarazem bogaty i ciekawy. Dzieki takim programom matematyke mozna
przedstawi¢ dzieciom w sposOb innowacyjny, oryginalny i atrakcyjny. Podczas korzystania z tego
programu nie ma mowy o nudzie i bierno$ci. Jest motywacja i che¢ do dalszego poznawania kolejnych
tematow. Jak wiadomo, dzieci lubig nowinki technologiczne oraz wszelkie multimedialne produkty.
,Matematyka bez reszty” idealnie wpisuje si¢ w tor na drodze pedzacych zmian w §wiecie technologii
1z pewnoscig spodoba si¢ dzieciom, rodzicom jak i samym nauczycielom.
Jestem przekonana, iz nowa seria produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” bedzie stuzyta
zaré6wno mi, jak 1 wielu nauczycielom edukacji wczesnoszkolnej 1 przedszkolnej w codziennej pracy,
przez dtugi czas."Mgr Agnieszka Matias - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w
Szczecinku

"Jako nauczyciel przedszkola z szesnastoletnim stazem obserwuj¢ zmieniajace si¢ pokolenia
naptywajacych do przedszkoli dzieci i ich rodzicow. Wraz z postgpem cywilizacyjnym, co jest rzecza
naturalng, zmieniajg si¢ oczekiwania rodzicéw w stosunku do jakosci §wiadczonych przez placéwke
,»ushug” wychowawczo-dydaktycznych, a co za tym idzie sg oni coraz to bardziej wymagajacy. Same dzieci
trudno dzisiaj przekona¢ do dzialan 1 zacheci¢ do wspdlnej nauki przez zabawe jesli nie pokazemy im
czegos$ co jest dla nich atrakcyjne i to w taki sposob, ktory sprawi, ze beda za tym podazaty i beda chcialy
do tego wracac. Tak wigc majac w swym ,,bagazu stazu” doswiadczenie, a w swym otoczeniu pedzace i
nieodwracalne zmiany cywilizacyjne poszukuj¢ codziennie nowych rozwigzan metodycznych,
technicznych po to, by moja praca dawata dzieciom wiedze, rodzicom zadowolenie, a mnie samej
satysfakcje z wykonywanego zawodu.
W drodze tych poszukiwan natrafitam na platforme edukacyjng EDUEXPERT , ktéra proponuje nam
program multimedialny pt. ,,Matematyka bez reszty”. Zawiera on szereg interesujacych propozycji zadan
interaktywnych, ktére z powodzeniem mozna wykorzysta¢ zarowno w edukacji wezesnoszkolnej, jak 1 w
duzej czgsci przy rozszerzeniu umiejetnosci 1 wiedzy dzieci w wieku przedszkolnym. Proponowane filmy
przyrodnicze i gry majg bardzo atrakcyjng szate graficzng, a stosowane przy tym polecenia pozwalajg w
tatwy sposob poradzi¢ sobie z obstuga pakietu ze strony technicznej. Narracja w filmach w bardzo
przystepny sposob przekazuje matym stuchaczom wiedz¢ z otaczajacego ich §wiata i pomaga ja
odpowiednio systematyzowaé. Bezposrednie odniesienia do naturalnych obiektéw sa najlepsza i
najbardziej zrozumiatg formga przekazu dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym.
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Idac za rozwojem multimedialnym i zmianami jakie zachodza w sposobach nauczania, prograrrcl: SV

wykorzystuje mozliwos$¢ przekazania dzieciom wiedzyz zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej
w sposob niekonwencjonalny, z wykorzystaniem srodkow multimedialnych. Zawarte w programie
¢wiczenia, gry i filmy edukacyjne pozwalajg na to, aby dzieci zauwazyly przydatno$¢ opanowania
umiejetnosci matematycznych i przyrodniczych w zyciu codziennym. Swietna grafika pozwala na bardzo
realistyczny odbior tresci przez dzieci. Dodatkowym atutem tego programu jest wprowadzenie polecen
zard6wno w formie pisanej, jak i stownej co moze mie¢ duze znaczenie gdy zwrdcimy uwage na mozliwosé
wielozmystowego odbioru Swiata, jak i ukierunkowania kazdego z nas na preferowane kanaty odbioru
bodzcoéw i komunikatéw(stuchowcy, wzrokowcy, kinestetycy). Mozliwo$¢ wprowadzenia do zabawy
jezykdéw obcych pozwala na stworzenie kolejnej korelacji miedzy przedmiotowej na ktoérej zalezy nam
w obecnych kierunkach edukacyjnych. Pakiet ,,Matematyka bez reszty” uwazam za bardzo atrakcyjny
1 ciekawy. Jego oprawa, przystepnosc 1 atrakcyjnos$¢ tematyczna sktania mnie do refleksji na temat
stuszno$ci wykorzystywania programoéw interaktywnych i multimedialnych w nauczaniu dzieci. Wniosek
jaki sie nasuwa jest jeden — dzisiaj nie da si¢ juz tego unikng¢. Pedzacego postepu nie da si¢ zatrzymac,
by by¢ atrakcyjnymi nauczycielami musimy podaza¢ za nowinkami technologicznymi. Jesli tak ma
by¢ to dokonujmy dobrych wyboréw, a uwazam, ze wybranie do pracy programu ,,Matematyka bez
reszty” jest bardzo dobrym wyborem. Che¢tnie wykorzystatabym ten program w swojej pracy z
dzie¢mi."Mgr Barbara Zeromska - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku

O pomoc w analizie programu poprositam 2 swoje corki: 11-letnia Mari¢ oraz 16-letnig Aleksandrg.

Na wstepie przekaze nasze pierwsze wrazenia — $wietnie si¢ bawily$Smy, duzo radosci sprawito nam
uktadanie tresci do zadan tekstowych.
Szczegbdtowa analiza:

« ciekawa, czytelna, prosta grafika,

e zadania sg przemyslane, uwzgledniaja stopien trudnosci i réznorodnos$ci zadan,

e zawiera odwotania do zycia codziennego,

e szczegOlne nasze ulubione to kodowanie - §wietne polaczenie zabawy z nauka,

o zastanawiatam si¢ tylko czy odwazniki i waga w starym wydaniu nie bedg dla dzieci zbyt duza
abstrakcja, ale to mozna wytlumaczy¢, tym bardziej, ze zadanie jest dobre, poniewaz istnieje wigcej
niz jedno rozwigzanie (MIARY),

e dobre wprowadzenie do pojecia czasu, zegara - rozrdznienie zegara z cyferblatem od
elektronicznego,

e poczucie, ze matematyka jest wszgdzie w zyciu codziennym — nauka $wiadomego obserwowania
rzeczywistosci 1 korzystanie z r6znych mozliwosci,

e program jest spojny, zadania utozone w logicznym porzadku, tematyka zadan oraz bloki
tematyczne w sposob holistyczny prezentuja wiedzg¢ 1 bardzo dobrze przygotowuja do innych
przedmiotow, do zycia,

e dodatkowo dzieci uczg si¢ samodzielnie ocenia¢ stopien trudnosci zadan." Ewa Pawluszek-Pasinska
- Logopeda, pedagog specjalny

"Dzigkuj¢,ze mogtam skorzysta¢ z materialow "Matematyka bez reszty" wydawnictwa Eduexpert.
Dzigki nim moi uczniowie uczyli si¢ poprzez $wietng zabawe. Zadania i1 polecenia interesujace,
zrozumiate, ciekawe 1 kreatywne.Dzieci do§wiadczyly matematyki przyjemnej 1 przyjaznej." Anna
Kurzempa — Nauczyciel kl. II Szkoty Podstawowej w ZamoS$ciu

"Testujac produkt edukacyjny "Matematyka bez reszty" jako mama dwojki dzieci w wieku 719 lat,
musze¢ przyznac, ze jestem nim zachwycona. Mnogo$¢ zadan, ich réznorodnos$¢, quizy, filmiki, "zakupy

w sklepie” - gdzie dzieci uczg si¢ liczy¢ nawet nie wiedzac, ze to robig... Mozliwos¢ wykonania tego
wszystkiego w jezyku angielskim to dodatkowy, ogromny plus. Program wprowadza nowe rzeczy, utrwala
juz znane, od razu podaje informacje, czy zrobiliSmy co$ dobrze i bardzo za to chwali, co dzieciakom
sprawia ogromna frajde.
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Zachecajaco wyglada tez szata graficzna, wcigga 1 nie pozwala si¢ oderwa¢ od komputera. "Matematyka

bez reszty" moze by¢ wykorzystywana oczywiscie w szkole podczas lekcji, gdzie bedzie skarbnicg zadan

1 gotowych elementow, ale takze w domowym zaciszu. A poniewaz sama jestem nauczycielem - uczeg
jezyka angielskiego w szkole podstawowej - wiem, o czym moéwig!"Lidia Szczepanik - nauczyciel jezyka
angielskiego w szkole podstawowej
"Matematyka bez reszty" to dzietlo w calo$ci polskie, opracowane przez firm¢ Eduexpert. Zawiera
przyjazny, atrakcyjny graficznie, a przede wszystkich prosty w obstudze interfejs. Glownym walorem
merytorycznym pakietu jest trafny dobor ¢wiczen, ktdre pozwalajg uczniowi nie tylko sprawdzi¢ swoja
wiedze, ale takze podnies¢ jego umiejgtnosci szkolne, zapobiega¢ deficytom oraz motywowac go do
zdobywania wiedzy w sposob szybki i trwaty. Cwiczenia i zadania sa forma treningu, ktéry wydobywa
potencjat intelektualny ucznia i rozwija go wszechstronnie. Zachgcam nauczycieli, a takze rodzicéw, by
siggneli po ten program."Roman Lorens - ekspert MEN z zakresu realizacji podstawy programoweyj,
koordynator w ramach platformy szkoleniowej sektor edukacja i o§wiata Akademia Wspdlnoty
Wydawnictwa Municipium

"Z ogromng przyjemnoscig zapoznatem si¢ z produktami firmy Eduexpert (Metoda projektu,
Matematyka bez reszty), ktore zostaty przygotowane dla uczniow szkoét podstawowych w klasach I-111.
Opracowane przez zespot specjalistow programy multimedialne sg zgodne z podstawg programow3g i w
znacznym stopniu wspomagaja prac¢ nauczyciela podczas zajec lekcyjnych. Ich niewatpliwym atutem
jest przystepna forma dla dzieci. Programy te zawierajg karty pracy ucznia, korespondujace ze
Scenariuszami opracowanych zaje¢ lekcyjnych, ktére stanowia idealng propozycje dla nauczycieli.
Dodatkowa zaleta programow jest to, ze zdecydowana wigkszo$¢ zaproponowanych zadan nastawiona
jest na rozwijanie kreatywnosci uczniow (!), a nie na poszukiwanie gotowych odpowiedzi w podrgczniku,
Internecie. Z kolei quizy, ktore stanowig podsumowanie nowo poznanych tresci, stuzg lepszemu poznaniu
1 zrozumieniu przez uczniéw otaczajacej rzeczywistosci. Z punktu widzenia rodzica niewatpliwym plusem
sa natomiast propozycje zadan domowych, opracowane ,,na miar¢" mozliwosci uczniéw, a nie ich
rodzicow! Gratuluj¢ firmie Eduexpert pomystu i z niecierpliwos$cig czekam na inne produkty
multimedialne wzbogacajace proces ksztatcenia."Kierownik Katedry Pedagogiki PWSZ w Chelmie, dr
hab. Piotr Mazur

”Oba programy bardzo mi si¢ podobaja. Kazdy z nich pod wzgledem technicznym jest prosty i
intuicyjny, bez problemu mozna si¢ nim postugiwa¢, nie ma zadnych probleméw. Tematyka jak
najbardziej zgodna z podstawa programowa edukacji wezesnoszkolnej. Ciekawa, §wietne filmy, jasne,
czytelne dla ucznidéw, kroétkie 1 konkretne. Lektor - mity wyrazny glos, co uwazam - jest bardzo wazne.
Rowniez karty pracy kompatybilne ze scenariuszami. Fajnie, Ze scenariusze sa3 w formie og6lnej, nie
narzucajg krok po kroku dziatan nauczyciela 1 ucznia. Wiadomo, jaki jest cel, jakie dziatania, a nauczyciel
moze w miar¢ mozliwosci i zainteresowan ucznidéw konstruowac scenariusz. Cho¢ niektorzy nauczyciele
lubig "gotowce" - jesli tak, tez skorzystajg z tych programow. Do tego bardzo ciekawe pomysty na
doswiadczenia, na polecenia w kartach pracy. Zwykle sa takie sztampowe, jednorodne, tatwe do
przewidzenia, a tu bardziej kreatywne"Mirostawa Matczak - Wojewodzki Osrodek Doskonalenia
Nauczycieli w Lodzi

"Przede wszystkim gratuluj¢ udanego produktu, a wlasciwie dwoch produktow! Oba zawieraja ciekawe
rozwigzania, pomysty na wprowadzenie aktywno$ci wérdd ucznidw, a wykorzystane metody niewatpliwie
wzbogacajg ofertg nauczyciela. Stanowig takze odpowiedz na to, co dzieci lubig: praca z tabletem 1/ lub
tablicg interaktywng moze angazowac¢ dzieci do samodzielnej pracy, ale takze moga pracowaé wspolnie, a
o to nam przeciez chodzi! Dzialania interaktywne urozmaicaja proces edukacyjny i ¢wiczg umiejetnosci,
ktére beda przydatne nie tylko na etapie edukacji wezesnoszkolnej, ale takze pozniej, w kolejnych latach
kariery szkolnej. Bardzo lubi¢ metode projektu, cieszg si¢, ze scenariuszom zaje¢ towarzysza filmy, dzigki
ktérym nauczyciel moze pokazywac realny $wiat i osoby znajace si¢ na tym, o czym opowiadajg. Poza
bogata zawarto$cig merytoryczng bardzo podoba mi si¢ grafika - wszystko wyglada tadnie i estetycznie.
"Teresa Radomska - Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu.
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Matematyka bez reszty czes¢ 111 799,00 zl.

Produkty multimedialne w pelni dostosowane do infrastruktury IT szkét i potrzeb
nauczyciela. Czy matematyka wystepuje w zwyktych przedmiotach i znanych Ci miejscach?
Na ulicy, lotnisku, czy wsklepie? Dzigki nowej serii produktéw multimedialnych
,Matematyka bez reszty”, z ktorych
mozna skorzysta¢ w klasie i w domu, na tablicy interaktywnej, czy tablecie, odkrywamy fascynujacy
$wiat liczb, figur, miar i wag oraz muzyki.,,Matematyka bez reszty” to trzyczesciowy multimedialny
produkt edukacyjny dla szkét podstawowych, przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych w edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera pakiet ¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz
filmy interaktywne do szybkiego i efektywnego wykorzystania podczas zajeé¢ szkolnych. Program
obejmuje trzy czgsci, odpowiadajace zakresem tematycznym klasom 1-3 — cato$¢ jest dostosowana
do podstawy programowej i umozliwia pracg¢ z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Grafiki 1 interakcje przedstawiaja rzeczywiste obrazy - do minimum ograniczone sa nierealistyczne
animacje. Polecenia zadan sg tekstowe 1 dzwigkowe. Ponadto nauczyciel swobodnie moze zmienic¢
jezyk — tak, aby przej$¢ przez dane zadanie po angielsku 1 powrdci¢ do wersji polskiej. Catos¢
zaprojektowana jest w taki sposob, aby wszystkie elementy aktywne byly w zasiggu reki dziecka
— co jest szczeg6lnie wazne w pracy przy tablicy interaktywnej. Nauczyciel ma wiele mozliwos$ci
pracy z programem. Inspiracje moze znalez¢ w dotaczonych do produktow przewodnikach
1 scenariuszach zabaw 1 zajec.
Postacie przewodnie ,,Matematyki bez reszty” sa prawdziwe — maja swoje problemy, pasje, marzenia.
Technologia nie musi oznacza¢ odrealnienia. Tworzymy potaczenie z codzienno$cig.
Trzecia czg$¢ programu ,,Matematyka bez reszty” zawiera 1 500 zadan do trzech Przygod Tematycznych —
Woynalazki, Zagadki anatomii, Maty przyrodnik — wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z matematyka:

e 18 filmoéw edukacyjnych — wprowadzajacych w zagadnienia poruszane w tej czesci 1 taczace

je z realnym $wiatem,
e 9interakcji — dajacych mozliwos¢ zabawy dla catej klasy np. w nauce rytmu, czy zasad kupowania
w sklepie,

o 18 ¢wiczen — pozwalajacych na utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki.
Zakresy programowy czesci I11:

o dodawanie/odejmowanie,

o figury ptaskie i przestrzenne,

e mnozenie/dzielenie,

o ulamki zwykte,

e zbiory,
e programowanie.
,Matematyka bez reszty”:

o wplywa pozytywnie na interakcje migdzy dzie¢mi 1 nauczycielem,

o laczy zabawg i nauke wykorzystujac elementy rywalizacji,

e laczy Swiat realny z ¢wiczeniami 1 zadaniami na tablicy interaktywne;,
o ulatwia przejscie od zabawy do nauki,

e wspomaga realizacj¢ Podstawy Programowej w zakresie TIK,
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o ksztaltuje nawyk powtarzania i utrwalania wiedzy,

o wspiera nauke jezyka angielskiego,

e zawiera rOznorodne ¢wiczenia dostosowane dla dzieci w wieku 6 i 7 lat,

o zachegca uczniow do uczenia si¢ na btgdach, a takze do szukania rozwigzan, powigzan i ciaggow
przyczynowo- skutkowych,

e zachgca do poznawania $wiata i szukania w nim odniesien do nauki,

« zawiera sprawdzone formy utrwalania wiedzy, m.in. interakcje, zabawy, eksperymenty, filmy,
quizy.

CECHY SZCZEGOLNE:

e DWUIJEZYCZNOSC — zmien jezyk w dowolnym momencie. Dostepna wersja z jezykiem
angielskim.

«  WYBOR SPRZETU - program dedykowany jest na tablice interaktywna, doskonale sprawdzi sie
takze na komputerze, tablecie.

e« WYKORZYSTANIE W ROZNYCH WARUNKACH —w domu, w szkole, podczas wycieczek
szkolnych.

e INTERNET —jesli w Twojej szkole jest staby Internet, nie jest to juz problemem. ,,Matematyka
bez reszty” dziata online i offline — zgraj potrzebne materiaty na pendrive dotgczony do zestawu
1 korzystaj bez koniecznos$ci polaczenia z siecig.

e PLATFORMA DYSTRYBUCYJNA — pozwala na tatwe i szybkie pobieranie nowych aktualizacji
lub korzystania z wersji online.

« INTUICYJNOSC - produkt jest intuicyjny i przyjazny w obstudze dla nauczyciela. Proste
uzytkowanie bez instrukcji obstugi.

KAZDA Z CZESC PROGRAMU MULTIMEDIALNEGO ZAWIERA:
pudetko z materiatami

e kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),

licencj¢ na dany produkt na catg szkole, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

przewodnik po ,,Matematyce bez reszty”,

naklejke do pokoju nauczycielskiego z miejscem na login i hasto do platformy,
do wydruku

e scenariusze zabaw,

e scenariusze lekcji,

o Kkarty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

RECENZJE PRODUKTU
"Jako nauczyciel z dwuletnim stazem, poznajacy nowoczesne platformy edukacyjne takie, jak
EDUEXPERT oferujgca m.in. program multimedialny ,,Matematyka bez reszty”, chciatabym
podzieli¢ si¢ swoja opinig i wrazeniami z autorami w/w programu:

o uswiadomienie dzieciom, ze matematyka to caty otaczajacy nas Swiat;

e bardzo dobra grafika, czytelna, przyjemna oraz latwa w interpretacji zadan;

e tematyka oraz poziom programu jest adekwatny do mozliwosci dzieci, do ktorych jest skierowany;

e réznorodnos$¢ zadan pomaga w sposob ciekawy prowadzi¢ zajecia z matematyki 1 przyrody;

e to, co wazne dla mnie nauczyciela tzn. informacje, przyktady, rekwizyty, schematy, ktore opisane
sa w programie, pozwalaja w sposob bezproblemowy przeprowadzi¢ zajgcia;

e bardzo dobre wprowadzenie dzieci w pojecie ,,czasu” w scenariuszu zaj¢¢ czesci 111 ,,Maty
Przyrodnik™ (scenariusz nr 2 — czas)" Mgr Marta Gawor - Przedszkole Publiczne im. Kornela
Makuszynskiego w Szczecinku

"Przede wszystkim chciatam podzigkowa¢ za mozliwo$¢ zapoznania si¢ z Panstwa programem
"Matematyka bez reszty" i1 jednoczesnie pogratulowa¢ udanego produktu. Opracowany program
multimedialny w znacznym stopniu wspomoze prace nauczyciela podczas zaje¢ lekcyjnych.

Niewatpliwie zaletg programu jest to, ze wickszos$¢ zadan rozwija kreatywnos$¢ uczniow. Duzym plusem sg
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scenariusze zajec, ktore sg w taki sposob opracowane, ze nauczyciel moze dostosowa¢ go do poziomu 1

zainteresowan ucznia. Karty pracy sg czytelne oraz estetyczne.
Mysle, ze dzieci beda zadowolone z takiej formy pracy, poniewaz lubig one zajecia z uzyciem komputera
lub tablicy interaktywnej. Program pozwoli nam urozmaici¢ proces edukacji. Ponadto pod wzgledem
technicznym jest prosty w obstudze."Paulina Krawczyk - Przedszkole Publiczne im. Kornela
Makuszynskiego w Szczecinku

"Nowa seria produktéw multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” firmy Eduexpert to zbior
interesujacych pomystoéw i rozwigzan, z ktorych mozna korzysta¢ na tablicy interaktywnej, komputerze,
badz tablecie, co utatwia dostgp do wszystkich matematycznych nowinek i ich prezentacji podczas zajec.
Gltowne zalety programu to przede wszystkim:

e bogate karty pracy o roznej tematyce,

e szczegotowe karty pracy z pustymi polami,

e mnostwo ciekawych filmow,

e bogata szata graficzna,

e obszerne scenariusze zaj¢c¢ oraz zabaw, ktore dostosowane sg zarowno do dzieci w wieku

wczesnoszkolnym, jak i przedszkolnym.

Jako nauczyciel wychowania przedszkolnego staratam si¢ skupi¢ na tre$ciach dostosowanych do dzieci w
wieku przedszkolnym i mogg stwierdzi¢, iz wiele elementdw i pomystow mozna przenie§¢ wtasnie do
,Swiata przedszkola”. Tresci sg obszerne, zrozumiate - daja nauczycielowi mozliwos¢ kreatywnego
przedstawienia matematyki i zabrania dzieci w magiczny $wiat liczb, figur i muzyki. Przekaz owych tresci
jest prosty, czytelny, a zarazem bogaty i ciekawy. Dzigki takim programom matematyke mozna
przedstawi¢ dzieciom w sposob innowacyjny, oryginalny i atrakcyjny. Podczas korzystania z tego
programu nie ma mowy o nudzie i biernos$ci. Jest motywacja i che¢ do dalszego poznawania kolejnych
tematoéw. Jak wiadomo, dzieci lubig nowinki technologiczne oraz wszelkie multimedialne produkty.
,Matematyka bez reszty” idealnie wpisuje si¢ w tor na drodze pedzacych zmian w §wiecie technologii i z
pewnoscig spodoba si¢ dzieciom, rodzicom jak i samym nauczycielom.
Jestem przekonana, iz nowa seria produktéw multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” bedzie stuzyta
zar6wno mi, jak i wielu nauczycielom edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej w codziennej pracy, przez
dhugi czas."Mgr Agnieszka Matias - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku

"Jako nauczyciel przedszkola z szesnastoletnim stazem obserwuj¢ zmieniajace si¢ pokolenia
naptywajacych do przedszkoli dzieci i ich rodzicéw. Wraz z postgpem cywilizacyjnym, co jest rzecza
naturalng, zmieniajg si¢ oczekiwania rodzicow w stosunku do jakosci §wiadczonych przez placéwke
,»ushug” wychowawczo-dydaktycznych, a co za tym idzie sg oni coraz to bardziej wymagajacy. Same dzieci
trudno dzisiaj przekona¢ do dziatan 1 zacheci¢ do wspdlnej nauki przez zabawe jesli nie pokazemy im
czegos co jest dla nich atrakcyjne i to w taki sposob, ktory sprawi, ze beda za tym podazaly 1 beda chciaty
do tego wraca¢. Tak wigc majac w swym ,,bagazu stazu” doswiadczenie, a w swym otoczeniu pgdzace i
nieodwracalne zmiany cywilizacyjne poszukuj¢ codziennie nowych rozwigzan metodycznych,
technicznych po to, by moja praca dawata dzieciom wiedzg, rodzicom zadowolenie, a mnie samej
satysfakcje z wykonywanego zawodu.
W drodze tych poszukiwan natrafitam na platforme edukacyjng EDUEXPERT , ktéra proponuje nam
program multimedialny pt. ,,Matematyka bez reszty”. Zawiera on szereg interesujacych propozycji zadan
interaktywnych, ktére z powodzeniem mozna wykorzysta¢ zarowno w edukacji wczesnoszkolnej, jak 1 w
duzej czgsci przy rozszerzeniu umiejetnosci 1 wiedzy dzieci w wieku przedszkolnym. Proponowane filmy
przyrodnicze 1 gry maja bardzo atrakcyjng szate graficzng, a stosowane przy tym polecenia pozwalajg w
tatwy sposob poradzi¢ sobie z obstugg pakietu ze strony technicznej. Narracja w filmach w bardzo
przystepny sposob przekazuje matym stuchaczom wiedze z otaczajgcego ich Swiata i pomaga ja
odpowiednio systematyzowaé. Bezposrednie odniesienia do naturalnych obiektéw sa najlepsza i
najbardziej zrozumiatg formga przekazu dla dzieci w mlodszym wieku szkolnym.
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Idac za rozwojem multimedialnym i zmianami jakie zachodza w sposobach nauczania, prograrg
wykorzystuje mozliwos¢ przekazania dzieciom wiedzy z zakresu edukacji matematycznej i przy
w sposob niekonwencjonalny, z wykorzystaniem srodkéw multimedialnych. Zawarte w programie
¢wiczenia, gry i filmy edukacyjne pozwalajg na to, aby dzieci zauwazyty przydatno$¢ opanowania
umiejetnosci matematycznych i przyrodniczych w zyciu codziennym. Swietna grafika pozwala na bardzo
realistyczny odbior tresci przez dzieci. Dodatkowym atutem tego programu jest wprowadzenie polecen
zard6wno w formie pisanej, jak i stownej co moze mie¢ duze znaczenie gdy zwrdécimy uwage na mozliwos¢
wielozmystowego odbioru $wiata, jak i ukierunkowania kazdego z nas na preferowane kanaty odbioru
bodzcow i komunikatow(stuchowcy, wzrokowcy, kinestetycy). Mozliwo$¢ wprowadzenia do zabawy
jezykdéw obcych pozwala na stworzenie kolejnej korelacji miedzy przedmiotowej na ktorej zalezy nam

w obecnych kierunkach edukacyjnych.

Pakiet ,,Matematyka bez reszty” uwazam za bardzo atrakcyjny i cieckawy. Jego oprawa, przystepnos¢ i
atrakcyjnos¢ tematyczna sktania mnie do refleksji na temat stusznosci wykorzystywania programow
interaktywnych i multimedialnych w nauczaniu dzieci. Wniosek jaki si¢ nasuwa jest jeden — dzisiaj nie

da sie juz tego unikng¢. Pedzacego postepu nie da si¢ zatrzymacé, by by¢ atrakcyjnymi nauczycielami
musimy podaza¢ za nowinkami technologicznymi. Jesli tak ma by¢ to dokonujmy dobrych wyborow,

a uwazam, ze wybranie do pracy programu ,,Matematyka bez reszty” jest bardzo dobrym wyborem.
Chetnie wykorzystalabym ten program w swojej pracy z dzieémi."Mgr Barbara Zeromska - Przedszkole
Publiczne im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku

ena/ Z VAT
rodniczej

Matematyka bez reszty - pakiet 3 czesci 1.999,00 zk.

Produkty multimedialne w peini dostosowane do infrastruktury IT szkot i
potrzeb nauczyciela.

e Programy tworzone do uzywania z tablicg interaktywna

e Wersja on-line i off-line jednoczesnie

o Licencja bez ograniczen- na wszystkie komputery, réwniez dla uczniow!
Czy matematyka wystepuje w zwyktych przedmiotach 1 znanych Ci miejscach? Na ulicy, lotnisku,
czy wsklepie? Dzigki nowej serii produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty”, z ktorych
mozna skorzysta¢ w klasie 1 w domu, na tablicy interaktywnej, czy tablecie, odkrywamy fascynujacy
$wiat liczb, figur, miar i wag oraz muzyki.,,Matematyka bez reszty” to trzycze¢$ciowy multimedialny
produkt edukacyjny dla szkét podstawowych, przeznaczony do nauki przedmiotéw matematyczno-
przyrodniczych w edukacji wczesnoszkolnej. Zawiera pakiet ¢wiczen, interakcji, zabaw, gier oraz
filmy interaktywne do szybkiego 1 efektywnego wykorzystania podczas zaje¢ szkolnych.
Program obejmuje trzy czgséci, odpowiadajace zakresem tematycznym klasom 1-3 — calos¢ jest
dostosowana do podstawy programowej i umozliwia prace z uczniami ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.
Grafiki 1 interakcje przedstawiajg rzeczywiste obrazy - do minimum ograniczone sg nierealistyczne
animacje. Polecenia zadan sg tekstowe i dzwigkowe. Ponadto nauczyciel swobodnie moze zmienic¢
jezyk — tak, aby przej$¢ przez dane zadanie po angielsku 1 powroci¢ do wers;ji polskie;.
Catos¢ zaprojektowana jest w taki sposob, aby wszystkie elementy aktywne byly w zasiggu reki
dziecka — co jest szczegblnie wazne w pracy przy tablicy interaktywnej. Nauczyciel ma wiele

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
www.cezas.waw.pl  e-mail: dh@cezas.waw.pl
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mozliwosci pracy z programem. Inspiracje moze znalez¢ w dotagczonych do produktéw przewodniKach

1 scenariuszach zabaw i zaj¢¢. Postacie przewodnie ,,Matematyki bez reszty” sa prawdziwe — majg
swoje problemy, pasje, marzenia. Technologia nie musi oznacza¢ odrealnienia. Tworzymy potaczenie
z codziennoscia.
,Matematyka bez reszty’:
e wplywa pozytywnie na interakcje miedzy dzie¢mi i nauczycielem,
o laczy zabawe i nauke wykorzystujac elementy rywalizacji,
e laczy $wiat realny z ¢wiczeniami i zadaniami na tablicy interaktywnej,
o ulatwia przejscie od zabawy do nauki,
e wspomaga realizacj¢ Podstawy Programowej w zakresie TIK,
o ksztaltuje nawyk powtarzania i utrwalania wiedzy,
o wspiera nauke jezyka angielskiego,
e zawiera roznorodne ¢wiczenia dostosowane dla dzieci w wieku 6 1 7 lat,
e zachgca ucznidw do uczenia si¢ na biedach, a takze do szukania rozwigzan, powigzan i ciggow
przyczynowo- skutkowych,
e zachgca do poznawania $wiata i szukania w nim odniesien do nauki,
« zawiera sprawdzone formy utrwalania wiedzy, m.in. interakcje, zabawy, eksperymenty, filmy,
quizy.
Trzy cze¢$ci programu ,,Matematyka bez reszty” zawieraja ponad 4 500 zadan do Przygdd Tematycznych,
dedykowanych dla kazdej z cz¢éci — wprowadzajacych zagadnienia zwigzane z matematyka, faczeni
dostepnych jest:
e 9 przygod tematycznych — np. w czesci I sg to: Podroze, Zakupy i Pasje,
« 54 filmy edukacyjne — wprowadzajace w zagadnienia zwigzane z matematyka i taczace je z
realnym $wiatem,
e 27 interakcji — dajacych mozliwos¢ zabawy dla catej klasy np. w nauce rytmu, czy zasad
kupowania w sklepie,
e 54 ¢wiczenia — pozwalajace na utrwalenie wiedzy z zakresu matematyki.

CECHY SZCZEGOLNE:
e DWUIEZYCZNOSC — zmien jezyk w dowolnym momencie. Dost¢pna wersja z jezykiem
angielskim.

« WYBOR SPRZETU - program dedykowany jest na tablice interaktywng, doskonale sprawdzi sie
takze na komputerze, tablecie.

e« WYKORZYSTANIE W ROZNYCH WARUNKACH —w domu, w szkole, podczas wycieczek
szkolnych.

o INTERNET —jesli w Twojej szkole jest staby Internet, nie jest to juz problemem. ,,Matematyka bez
reszty” dziata online 1 offline — zgraj potrzebne materiaty na pendrive dotaczony do zestawu 1
korzystaj bez konieczno$ci potgczenia z siecig.

e PLATFORMA — pozwala na fatwe i szybkie pobieranie nowych aktualizacji lub korzystania w
wersji online.

o INTUICYJNOSC — produkt jest intuicyjny i przyjazny w obstudze dla nauczyciela. Proste
uzytkowanie bez instrukcji obstugi.

KAZDA Z CZESC PROGRAMU MULTIMEDIALNEGO ZAWIERA:
pudetko z materiatami

e kod dostepu do programu — wersja online i offline (do pobrania na pendrive lub komputer),

licencj¢ na dany produkt na catg szkole, na rok,

pendrive do wgrania wersji offline,

e przewodnik po ,,Matematyce bez reszty”,

naklejke do pokoju nauczycielskiego z miejscem na login 1 hasto do platformy,
do wydruku

e scenariusze zabaw,

e scenariusze lekciji,

« karty pracy do wykorzystania w szkole i w domu.

PRZYGODY TEMATYCZNE
W kazdej czesci znajdujg si¢ trzy przygody tematyczne, wprowadzajace zagadnienia zwigzane
Z matematyka.
W cze$cl pierwszej sg to:
e Podroze,
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o Pasje,

w czesci drugiej:
o Dawne dzieje,
o Polska w $§wiecie,

e Zawody,
w czgscl trzeciej:
o Wynalazki,

e Zagadki anatomii,
e Maly przyrodnik.
Kazdy z tych tematow ma swoje wprowadzenie filmowe zwigzane z nim 1 z 6 zagadnieniami
z matematyki, na ktorych skupia si¢ dana czg$¢. Poprzez przygody tematyczne program wprowadza
nastgpujace tematy:
czeSC 1

o dodawanie/odejmowanie,

o figury ptaskie,

e miary i wagi,

e (CZas,

e liczymy dziesigtkami,

« kodowanie,

czes¢ 11

o dodawanie/odejmowanie,

o figury ptaskie i przestrzenne,

e miary/ wagi/ czas/ temperatura,

e mnozenie/dzielenie,

o wlasnosci liczb,

» kodowanie,

czesc 111

o dodawanie/odejmowanie,

o figury ptaskie i przestrzenne,

e mnozenie/dzielenie,

o utamki zwykte,

e Zzbiory,

e programowanie.

RECENZJE PRODUKTU
"Jako nauczyciel z dwuletnim stazem, poznajacy nowoczesne platformy edukacyjne takie, jak
EDUEXPERT oferujaca m.in. program multimedialny ,,Matematyka bez reszty”, chciatabym podzieli¢
si¢ swoja opinig 1 wrazeniami z autorami w/w programu:

o uswiadomienie dzieciom, ze matematyka to caty otaczajacy nas Swiat;

e bardzo dobra grafika, czytelna, przyjemna oraz latwa w interpretacji zadan;

o tematyka oraz poziom programu jest adekwatny do mozliwosci dzieci, do ktorych jest skierowany;

e réznorodnos$¢ zadan pomaga w sposob ciekawy prowadzi¢ zajecia z matematyki 1 przyrody;

e to, co wazne dla mnie nauczyciela tzn. informacje, przyktady, rekwizyty, schematy, ktore opisane
sa w programie, pozwalaja w sposob bezproblemowy przeprowadzi¢ zajecia;

e bardzo dobre wprowadzenie dzieci w pojecie ,,czasu” w scenariuszu zaj¢¢ czesci 111 ,,Maty
Przyrodnik™ (scenariusz nr 2 — czas)" Mgr Marta Gawor - Przedszkole Publiczne im. Kornela
Makuszynskiego w Szczecinku

"Przede wszystkim chciatam podzigkowa¢ za mozliwo$¢ zapoznania si¢ z Pafnstwa programem
"Matematyka bez reszty" i1 jednoczesnie pogratulowa¢ udanego produktu. Opracowany program
multimedialny w znacznym stopniu wspomoze prac¢ nauczyciela podczas zaje¢ lekcyjnych.
Niewatpliwie zaletg programu jest to, ze wickszos$¢ zadan rozwija kreatywnos$¢ uczniow. Duzym plusem
sa scenariusze zajec, ktore sag w taki sposdb opracowane, ze nauczyciel moze dostosowa¢ go do poziomu
I zainteresowan ucznia. Karty pracy sg czytelne oraz estetyczne.

Mysle, ze dzieci beda zadowolone z takiej formy pracy, poniewaz lubig one zajecia z uzyciem komputera
lub tablicy interaktywnej. Program pozwoli nam urozmaici¢ proces edukacji. Ponadto pod wzgledem
technicznym jest prosty w obstudze."Paulina Krawczyk - Przedszkole Publiczne im. Kornela
Makuszynskiego w Szczecinku
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"Nowa seria produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” firmy Eduexpert to zbior
interesujacych pomystow 1 rozwigzan, z ktorych mozna korzysta¢ na tablicy interaktywnej, komputerze,
badz tablecie, co ulatwia dostgp do wszystkich matematycznych nowinek i ich prezentacji podczas zajec.
Gltowne zalety programu to przede wszystkim:

e bogate karty pracy o réznej tematyce,

e szczegotowe karty pracy z pustymi polami,

e mnoéstwo ciekawych filmow,

e bogata szata graficzna,

e obszerne scenariusze zaj¢¢ oraz zabaw, ktore dostosowane sg zardwno do dzieci w wieku

wczesnoszkolnym, jak i przedszkolnym.

Jako nauczyciel wychowania przedszkolnego staratam si¢ skupi¢ na tresciach dostosowanych do dzieci
w wieku przedszkolnym i mogg stwierdzié, iz wiele elementow 1 pomystOw mozna przenie$¢ wiasnie
do ,,$wiata przedszkola”. Tresci sg obszerne, zrozumiale - daja nauczycielowi mozliwos¢ kreatywnego
przedstawienia matematyki i zabrania dzieci w magiczny $wiat liczb, figur i muzyki. Przekaz owych
tresci jest prosty, czytelny, a zarazem bogaty i ciekawy. Dzigki takim programom matematyke mozna
przedstawi¢ dzieciom w sposdb innowacyjny, oryginalny i atrakcyjny. Podczas korzystania z tego
programu nie ma mowy o nudzie i bierno$ci. Jest motywacja i che¢ do dalszego poznawania kolejnych
tematow. Jak wiadomo, dzieci lubig nowinki technologiczne oraz wszelkie multimedialne produkty.
,Matematyka bez reszty” idealnie wpisuje si¢ w tor na drodze pedzacych zmian w $wiecie technologii
1z pewnoscig spodoba si¢ dzieciom, rodzicom jak i samym nauczycielom.
Jestem przekonana, iz nowa seria produktow multimedialnych ,,Matematyka bez reszty” bedzie stuzyta
zaro6wno mi, jak i wielu nauczycielom edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej w codziennej pracy,
przez dhugi czas."Mgr Agnieszka Matias - Przedszkole Publiczne im. Kornela Makuszynskiego
w Szczecinku

"Jako nauczyciel przedszkola z szesnastoletnim stazem obserwuj¢ zmieniajace si¢ pokolenia
naptywajacych do przedszkoli dzieci i ich rodzicéw. Wraz z postgpem cywilizacyjnym, co jest rzecza
naturalng, zmieniajg si¢ oczekiwania rodzicow w stosunku do jakosci §wiadczonych przez placowke
,»ushug” wychowawczo-dydaktycznych, a co za tym idzie sa oni coraz to bardziej wymagajacy. Same
dzieci trudno dzisiaj przekona¢ do dziatan i zachgci¢ do wspdlnej nauki przez zabawe jesli nie pokazemy
im czego$ co jest dla nich atrakcyjne 1 to w taki sposob, ktory sprawi, ze beda za tym podazaty
1 beda chciaty do tego wraca¢. Tak wigc majac w swym ,.bagazu stazu” do§wiadczenie, a w swym
otoczeniu pedzace 1 nieodwracalne zmiany cywilizacyjne poszukuje codziennie nowych rozwigzan
metodycznych, technicznych po to, by moja praca dawata dzieciom wiedzg, rodzicom zadowolenie,

a mnie samej satysfakcj¢ z wykonywanego zawodu.

W drodze tych poszukiwan natrafitam na platforme edukacyjng EDUEXPERT , ktora proponuje nam
program multimedialny pt. ,,Matematyka bez reszty”. Zawiera on szereg interesujacych propozycji zadan
interaktywnych, ktore z powodzeniem mozna wykorzysta¢ zarowno w edukacji wezesnoszkolnej, jak

1 w duzej czeSci przy rozszerzeniu umiejetnosci 1 wiedzy dzieci w wieku przedszkolnym. Proponowane
filmy przyrodnicze i gry maja bardzo atrakcyjna szate graficzna, a stosowane przy tym polecenia
pozwalaja w tatwy sposob poradzi¢ sobie z obstugg pakietu ze strony technicznej. Narracja w filmach

w bardzo przystepny sposob przekazuje malym stuchaczom wiedzg z otaczajacego ich swiata

1 pomaga ja odpowiednio systematyzowac. Bezposrednie odniesienia do naturalnych obiektéw sg najlepsza
1 najbardziej zrozumialg formga przekazu dla dzieci w mlodszym wieku szkolnym.

Idac za rozwojem multimedialnym i zmianami jakie zachodza w sposobach nauczania, program
wykorzystuje mozliwos¢ przekazania dzieciom wiedzyz zakresu edukacji matematycznej i przyrodniczej
w sposob niekonwencjonalny, z wykorzystaniem $rodkow multimedialnych. Zawarte w programie
¢wiczenia, gry i filmy edukacyjne pozwalaja na to, aby dzieci zauwazyly przydatno$¢ opanowania

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
ul. Michalowicza 13 02-495 Warszawa poniedzialek-piatek 8:30-16:30
Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
WWW.cezas.waw.pl e-mail: dh@cezas.waw.pl
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umiejetnosci matematycznych i przyrodniczych w zyciu codziennym. Swietna grafika pozwala na bardzo
realistyczny odbior tresci przez dzieci. Dodatkowym atutem tego programu jest wprowadzenie polecen
zarOwno w formie pisanej, jak i stownej co moze mie¢ duze znaczenie gdy zwrdcimy uwage na mozliwos¢
wielozmystowego odbioru $wiata, jak i ukierunkowania kazdego z nas na preferowane kanaty odbioru
bodzcow 1 komunikatow(stuchowcy, wzrokowcy, kinestetycy). Mozliwo$¢ wprowadzenia do zabawy
jezykow obcych pozwala na stworzenie kolejnej korelacji miedzy przedmiotowej na ktorej zalezy nam w
obecnych kierunkach edukacyjnych.

Pakiet ,,Matematyka bez reszty” uwazam za bardzo atrakcyjny i cieckawy. Jego oprawa, przystgpnos¢ i
atrakcyjnos¢ tematyczna sklania mnie do refleksji na temat stusznosci wykorzystywania programow
interaktywnych i multimedialnych w nauczaniu dzieci. Wniosek jaki si¢ nasuwa jest jeden — dzisiaj nie da
si¢ juz tego unikna¢. Pedzacego postepu nie da si¢ zatrzymac, by by¢ atrakcyjnymi nauczycielami musimy
podaza¢ za nowinkami technologicznymi. Jesli tak ma by¢ to dokonujmy dobrych wyboréow, a uwazam, ze
wybranie do pracy programu ,,Matematyka bez reszty” jest bardzo dobrym wyborem. Chetnie
wykorzystatabym ten program w swojej pracy z dzie¢mi."Mgr Barbara Zeromska - Przedszkole Publiczne
im. Kornela Makuszynskiego w Szczecinku
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Multimedialne Pracownie Przedmiotowe - Pakiet Matematyczno-Przyrodniczy
(matematyka, biologia, chemia, fizyka) 2.950,00 z1.

MULTIMEDIALNE PRACOWNIE PRZEDMIOTOWE to najnowoczes$niejsze
zasoby na tablice interaktywne dla klas 4-8 szkoty podstawowej oraz lekcje uczniowskie
na komputery, tablety i smartfony z przedmiotoéw: matematyka, fizyka, chemia i biologia.
MULTIMEDIALNE PRACOWNIE PRZEDMIOTOWE to zestaw najnowocze$niejszych materiatow
multimedialnych, ktore zostaly stworzone z myslg o realizacji atrakcyjnych lekcji z wykorzystaniem tablic
interaktywnych.
MPP to zgodne z podstawg programowg zasoby, ktére zostalty wypetione zréznicowanymi ¢wiczeniami,
symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymi, a takze ekranami do pracy grupowe;.
Jak to dziata?
MPP sklada si¢ z trzech rodzajow lekcji: Powtdrz wiedze, Sprawdz si¢ oraz Czas na Test.
POWTORZ WIEDZE — materiat do wykorzystania na tablicy interaktywnej w celu powtorzenia lub
zdobycia wiadomosci z danego tematu, zawiera przede wszystkim teori¢, liczne multimedia 1 matg liczbe
¢wiczen. Material stanowi rozszerzenie zwyklego podrgcznika o liczne multimedia 1 w peini interaktywne
ekrany. Pozwala uczniom na powtdrzenie, utrwalenie wiedzy, a nauczycielowi na pierwsza weryfikacje
poziomu wiedzy uczniéw z danego zakresu. Tresci zawarte w tym rodzaju lekcji, przygotowuja uczniow
do kolejnych etapéw zawartych w MPP.
SPRAWDYZ SIE — umozliwia powtérzenie materiatu i sprawdzenie wiedzy. Program ,,podpowiada”, gdzie
szuka¢ wtasciwych odpowiedzi w zaleznosci od tych, ktorych udzielaja uzytkownicy. Material reaguje w
sposob inteligentny na zachowania ucznidéw — w razie ztej odpowiedzi nakierowuje na informacje, ktore
pomoga udzieli¢ tej wlasciwej — w ten sposob pomaga utrwali¢ wiedzg.
CZAS NA TEST - zero teorii, sama praktyka. Ten rodzaj lekcji to doskonaty pomyst na sprawdzenie
wiedzy uczniow. Stanowi podsumowanie danego dziatu i mozliwo$¢ sprawdzenia stanu wiedzy.
Uczniowie rozwiazujg test w formie interaktywnych i multimedialnych ekranow — indywidualnie lub
pracujac razem. W tym typie lekcji nie ma juz tresci teoretycznych czy naprowadzajacych na poprawne
odpowiedzi, natomiast nacisk zostat postawiony na praktyke.
Wersja Pudetkowa — DLA NAUCZYCIELA:

e 3 bezterminowe licencje (dla 3 nauczycieli),

o mozliwos¢ instalacji na 6 urzadzeniach,

e dostep do 3 rodzajow lekcji 1 wszystkich ekranow,

o 3 ksigzki — Instrukcja obstugi, Poradnik Metodyczny, Instrukcja Tworzenia Wiasnych Lekc;ji,

e zlecanie prac domowych, organizacja testow i innych zadan.
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Talent

ZAJECIA
| LOGOPEDYCZNE

ZAJIECIA
LOGOPEDYCZNE

mTalent — Zajecia logopedyczne cz. 1 1.890,00 zk.
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktore pozwalajg na prac¢ zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych pacjentéw i terapeutow oraz
przebiegu zdalnej terapii.
Seria programow multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci
jezykowej

o Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu
ksztattowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych,

e Blisko 2000 ekranow interaktywnych oraz zestaw materialow dodatkowych,

e Produkt dla logopedow i pedagogéw zajmujacych si¢ wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 1 to:

e najnowszy i najobszerniejszy interaktywny produkt logopedyczny na rynku,

o blisko dwa tysigce interaktywnych ekrandw,

o produkt stworzony przez osoby z najdtuzsza historia projektowania pomocy technologicznych
wspomagajacych logopedéw w Polsce,

e ponad 25 tytutow obejmujacych materiat z roznych zakreséw terapii logopedycznej,

e jedyny produkt multimedialny z ¢wiczeniami ze wszystkich etapow terapii glosek, a takze
dodatkowo z zakresu etapéw ponadstandardowych,

o prawidlowo dobrany i wyselekcjonowany materiat jezykowy,

e produkt pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

e seria uzupelniona o zestaw dodatkowych materialow, publikacji autorskich rozszerzajacych
spektrum mozliwos$ci zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne Kkarty,
poradnik metodyczny),

« materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym,

« prawdopodobnie jedyny logopedyczny produkt interaktywny zgodny z wytycznymi dostgpnosci dla
0s0Ob z niepelnosprawnosciami.

mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 1 sklada si¢ z nastepujacych dziatow:

e Gloska SZ
e GloskaZ
e Gloska CZ
e Gloska DZ
e Gloska S
e GloskaZ
e Gloska C
e Gloska DZ
o Gloska $
e GloskaZ
e Gtloska DZ
o Gloska C
o Gloska L
e Gloska R

e Roznicowanie S —Z

e Roéznicowanie C — DZ

o Rodznicowanie glosek szeregu syczacego (S, Z, C, DZ)
e Roznicowanie SZ -7
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e Roznicowanie CZ - DZ Ceny z VAT
e Roéznicowanie Z -Z
e Roznicowanie S —SZ
e Roéznicowanie L —J
e Roznicowanie R — L
e Rodznicowanie glosek trzech szeregow
o Dodatek wspomagajacy diagnoze¢ logopedyczng
e GRUPOWE zajecia logopedyczne
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline

v
mTalenii

AUTY;
MOWAW xe}rnsu:

SPOLECZNYM,

mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy +

Mowa w kontekscie spotecznym 2.690,00 z1.
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapie,
ktore pozwalaja na prace zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejécie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow i terapeutdow oraz przebiegu zdalnej terapii.
Zestaw interaktywnych ¢wiczen do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu, a takze niepetnosprawnoscia
intelektualng 1 innymi problemami komunikacyjnymi.

o Do wykorzystania na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych prowadzonych
indywidualnie lub w matych grupach.

e 1600 ekranow interaktywnych, karty pracy, przewodniki metodyczne oraz zestaw dodatkowych
pomocy i publikacji autorskich.

e Dla terapeutdw pracujacych z uczniami ze spektrum autyzmu, niepetnosprawnoscig intelektualng i
innymi problemami komunikacyjnymi.

mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy to:

e najnowszy interaktywny produkt dla terapeutéw pracujacych z uczniami ze spektrum autyzmu,

e scenariusze zaj¢¢ stworzone przez doswiadczonych terapeutow pracujacych z dzie¢mi
Z calo$ciowymi zaburzeniami rozwojowymi,

e program stworzony we wspotpracy z fundacjg Instytut Wspomagania Rozwoju Dziecka (IWRD)
prowadzaca dziatalnos¢ terapeutyczno-edukacyjna, szkoleniowa, diagnostyczng i badawcza, bedaca
jedna z replik Princeton Child Development Institute, jak rowniez wspoizalozycielem organizacji
ASAI (Alliance for Scientific Autism Intervention),

e program dostosowany do wszystkich dzieci 0 r6znym poziomie funkcjonowania poznawczego,

Z wyszczegblnieniem potrzeb dzieci z cato§ciowymi zaburzeniami rozwojowymi,

e zestaw ¢wiczen stworzonych na podstawie badan naukowych, skonstruowanych tak, aby
wspomagac kreatywne myslenie, minimalizujac ryzyko wyuczenia si¢ ich na pamig¢,

e (wiczenia nasladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie utozenia ust i mimiki),

e szeroki zakres poje¢ obejmujacy rozne cze$ci mowy oraz pojecia abstrakcyjne,

o jedyne na rynku materiaty do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu przystosowane do dziatania
na wiekszosci urzadzen multimedialnych (komputer, tablica i monitor interaktywny, laptop, tablet,
smartfon).

mTalent. Autyzm. Rozumienie i nasladowanie mowy to kompleksowe narzedzie wspomagajace
wyksztalcenie u uczniow umiejetnosci bazowych, ktore pomagaja dziecku zrozumie¢ $wiat 1 zasady
funkcjonalnej komunikacji.

Uwaga! Dodatek SPEcjalny!

Kup teraz mTalent. Autyzm. Rozumienie i na§ladowanie mowy i otrzymaj bezptatnie czes$¢ pierwsza
programu mTalent. Autyzm. Mowa w konteks$cie spotecznym cz.1, czyli zestaw interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych rozwijanie sprawnosci komunikacyjne;.
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W programie mTalent. Autyzm. Mowa w konteks$cie spotecznym cz.1 znajdziesz m.in. éwicze@@rﬁ/tik\iﬁ&-r
obszarow jak:

e Rozpoznawanie, nazywanie i wyrazanie emocji

o Gesty

e ldiomy i proste wyrazenia frazeologiczne

e Zwroty grzecznosciowe

e Homonimy

e Synonimy

« Cwiczenia systematyzujace pragmatyczne uzycie jezyka

Licencja: bezterminowa

Ilo$¢ stanowisk: 1 online + 2 offline

v v
Eratents Eitatonti

mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI — Pakiet (cz. 1 i cz. 2) 1.690,00 zk.
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapie,
ktore pozwalaja na prace zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje calkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow i terapeutOw oraz przebiegu zdalnej terapii.
mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI — Pakiet (cz. 1 i cz. 2) sktada si¢ z:
o mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI cz.1
e mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI cz.2
Licencja: bezterminowa
Ilo$¢ stanowisk: 3 online + 6 offline
mTalent to:
e 30 lat do$wiadczenia W tworzeniu programow wspierajacych terapeutow
e Najobszerniejsza seria programéw terapeutycznych na rynku (ponad 10 000 interaktywnych
ekranow!)
e Programy pozytywnie zaopiniowane przez ekspertow
e Jedyny polski multimedialny program terapeutyczny z europejska nagroda BELMA (Best European
Learning Materials Awards)
e Jedyne programy terapeutyczne, z ktorych mozesz korzysta¢ wszedzie tam, gdzie tego potrzebujesz
(a nie tylko tam, gdzie program zostal zainstalowany)
e Jedyne programy terapeutyczne, ktore w cato$ci mozesz uruchomi¢ na niemal dowolnym
urzadzeniu multimedialnym (komputer, laptop, tablet, tablica interaktywna, smartfon)

v

Em.n..-

CZYTANIE
SY-LA-BA-MI|

CINTANE
SY-LA-BA-M\

mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI cz. 1 890,00 zi
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktére pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewn¢trznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow 1 terapeutow oraz przebiegu zdalnej terapii.
Multimedialna pomoc i uatrakcyjnienie w nauce czytania, ktore doskonale wspiera proces zarowno
skutecznej nauki czytania, jak i postepowania terapeutycznego w tym obszarze
o Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych, dydaktyczno-wyrownawczych, logopedycznych,
zajgciach terapii pedagogicznej i innych majgcych na celu wspomaganie nauki czytania,
o Blisko 400 ekran6ow interaktywnych oraz zestaw materialow dodatkowych,

Strona 47 z 57


https://sklep.audiowizualne.pl/pl/p/mTalent-Czytanie-SY-LA-BA-MI-cz.-1/601
https://sklep.audiowizualne.pl/pl/p/mTalent-Czytanie-SY-LA-BA-MI-cz.-2/602

e Produkt dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopedow i pedagogoéw zajmujacych S@eny 7 VAT
wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umiej¢tnosci czytania u dzieci.

mTalent. Czytanie SY-LA-BA-MI to:

e ponad 400 interaktywnych ¢wiczen do nauki czytania dla dzieci, opartych na zbiorze sylab
otwartych,

o przemyslany zestaw zadan, ktore krok po kroku wprowadzaja dziecko w umiejetnos¢ dekodowania,

o zadania przekazane w atrakcyjnej formie, dzigki czemu czytanie nie jest meczace, a kolejne etapy
przechodzi si¢ komfortowo i bez frustracji,

e mozliwos¢ indywidualizacji pracy z dzieckiem i dobrania zadan, ktore najbardziej odpowiadaja
potrzebom (mozliwo$¢ swobodnego kreowania wlasnych zestawow ¢wiczen),

e mozliwos¢ wszechstronnego wykorzystania ¢wiczen — zarowno do pracy na tablecie i komputerze,
jak i na tablicy interaktywnej,

« tradycyjne, kopiowalne karty pracy wspierajace poszczegodlne etapy ksztattowania umiejgtnosci
czytania u dzieci,

e podrecznik metodyczny i scenariusze zajgc.

Program mTalent. Czytanie SY-LA-BA-MI jest przeznaczony do:

e samodzielnej pracy jak rowniez z wybranym zestawem podrgcznikow lub innych pomocy, na ktére
zdecyduje si¢ nauczyciel czy terapeuta,

e wykorzystania podczas zaje¢ dydaktycznych, dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych,
zajeciach terapii pedagogicznej, rewalidacyjnych, ale réwniez w edukacji domowej i na innych
obszarach majacych na celu wyksztalcenie u dziecka umieje¢tnosci czytania.

Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 3 online + 6 offline

mTalann' .
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mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI cz. 2 890,00 z1

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,

ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewn¢trznego oprogramowania?

Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych

pacjentow 1 terapeutow oraz przebiegu zdalnej terapii.

Zestaw multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania, inspirowanych metoda 18 struktur wyrazowych

e Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przygotowanie przedszkolne lub
wczesniej), dydaktyczno-wyrdwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogiczne;,
zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach majgcych na celu
wyksztatcenie u dziecka umiejgtnosci czytania.

e Ponad 500 ekran6éw interaktywnych, karty pracy oraz zestaw materialéw dodatkowych,

e Produkt dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw, logopedow i pedagogow zajmujacych si¢
wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci umieje¢tnosci czytania u dzieci.

mTalent. Czytanie SY-LA-BA-MI cz. 2 to:

e 7bior uporzadkowanych w kilkunastu zestawach ¢wiczen ksztattujacych w sposob praktyczny
umiejetnos¢ czytania wyrazow,

o ¢wiczenia 0 przemys$lanej konstrukcji wspierajacej zdobywanie wiedzy, wykorzystujace wyrazy
wczesniej poznane oraz stopniujace poziom trudnosci,

« materiaty do wykorzystania na zajg¢ciach dydaktycznych (np. roczne przygotowanie przedszkolne
lub wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, terapii pedagogicznej,
rewalidacyjnych, a takze w edukacji domowej i innych obszarach majacych na celu wyksztatcenie
U dziecka umiejetnosci czytania,

o efektywne ¢wiczenia, ktorych konstrukcja opiera si¢ na analizie sylabowo-gloskowej wyrazow
W powiazaniu z ich budowg literowa,

e propozycja uzupekiona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich (np. karty pracy
do wydruku, przewodnik metodyczny),
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o materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym,
. . . o  Cenyz VAT

e produkt interaktywny zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sob z niepetnosprawnosciami.
mTalent. CZYTANIE SY-LA-BA-MI cz. 2 to kontynuacja pierwszej czesci programu Czytanie SY-LA-
BA-MI, a takze samodzielny program wspierajacy proces nauki czytania inspirowany metodg 18 struktur
wyrazowych.
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 3 online + 6 offline
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MATEMATYKA
Dyskalkulia

MATEMATYKA
Dyskalkulia

mTalent Matematyka. Dyskalkulia 1.890,00 z1
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktore pozwalaja na pracg zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow i terapeutdw oraz przebiegu zdalnej terapii.
Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych myslenie i umiejetno$ci matematyczne, przeznaczony
dla dzieci przejawiajacych trudnosci w tym zakresie

o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyréownawczych,

a takze innych majacych na celu ksztaltowanie 1 nabywanie umiejetnos$ci matematycznych
na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-111),

e Ponad 600 ekranow interaktywnych oraz zestaw materiatéw dodatkowych

e Produkt dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych si¢ wspomaganiem dzieci
w nabywaniu przez nie sprawno$ci w zakresie liczenia i my$lenia matematycznego.

e Dzigki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych, program
Swietnie nadaje si¢ do pracy z dzie¢mi z dezintegracja sensoryczna, z dysleksja lub ryzykiem
dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majacych klopoty z koncentracja
i koordynacja wzrokowo-ruchowa.

mTalent. Matematyka w usystematyzowany i nieszablonowy sposob wspomaga dzieci w zrozumieniu
trudnych dla nich zagadnien.

o 0d konkretu do abstrakcji,

e material bliski dzieciom (tzw. ,,Matematyka codziennosci”),

« zadania na logiczne myslenie,

e ¢wiczenie metodg tzw. matych kroczkow — kazde dziatanie jest rozdzielone na mniejsze etapy,

o produkt zawiera matematyczne gry zespotowe, W ktorych mogg bra¢ udziat pary lub grupy dzieci
uczeszczajace na zajecia,

e material poswigcony umiejetnosci szacowania, a takze odczytywania wykresow,

e zadania na myslenie przestrzenne i perspektywiczne,

« elementy kodowania, a takze przyktady matematyki tworcze;j,

e inne ¢wiczenia terapeutyczne, np. ¢wiczenia ksztattujgce percepcj¢ wzrokowa na materiale typowo
matematycznym,

e zawiera takze materiaty do druku i pomoce tradycyjne.

W programie mTalent. Matematyka materiat ¢wiczeniowy podzielony jest na pi¢¢ duzych dziatow,
a W kazdym z nich znajduja si¢ klarownie wydzielone zestawy ¢wiczen, gdzie w sposob zrozumiaty dla
uczniéw zostaly wyjasnione zagadnienia sprawiajace im trudnosci:

1. Od jednosci do wielko$ci

2. Dodawanie i odejmowanie, to catkiem proste zadanie

3. Mnozymy, dzielimy, liczbami si¢ bawimy

4. Jak si¢ nie zgubimy, caty $wiat zmierzymy

5. Trochg tamigléwek, dla madrych gléwek

Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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ORTOGRAF|A

Ceny z VAT

Talent

ORTOGRAF\A

mTalent Ortografia 1.490,00 z1

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapie,

ktore pozwalaja na prac¢ zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania?

Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych

pacjentow i terapeutoOw oraz przebiegu zdalnej terapii.

Seria programow multimedialnych ksztatcagcych swiadomos¢ ortograficzng i poprawng pisowni¢

Do wykorzystania na zajeciach dydaktycznych, dydaktyczno-wyréwnawczych, zajgciach terapii
pedagogicznej i innych majacych na celu wspomaganie nauki poprawnej pisowni i zasad
ortograficznych,

Blisko 1000 ekrandw interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych,

Produkt dla nauczycieli przedszkola, rodzicéw i pedagogéw zajmujacych si¢ wspomaganiem
rozwoju oraz podnoszeniem sprawno$ci umiejetnosci poprawnej pisowni u dzieci.

mTalent. Ortografia to:

najnowszy i najobszerniejszy interaktywny produkt do nauki ortografii na rynku,
nieszablonowe podejscie do ¢wiczen ksztatcagcych swiadomos¢ ortograficzng i praktyczne
zastosowanie ortografii,

produkt wspottworzony przez Renate Czabaj — wieloletnig przewodniczaca Zarzadu Gtownego
Polskiego Towarzystwa Dysleksji,

idealne narze¢dzia do wykorzystania na lekcjach majacych na celu ksztattowanie nawykow
ortograficznych, a takze na zajgciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-
wyréwnawczych,

blisko 1000 ekranow interaktywnych do pracy indywidualnej i grupoweyj,

zestaw dodatkowych materialow i publikacji autorskich, takich jak: ksigzka ,,Orto-Rymy, czyli
wierszowanie utatwiajace pisanie” oraz ,,Orto-Fiszki” — gra, na ktorg sktada si¢ 200 ilustracji
oraz blisko 1000 wyrazéw potaczonych w zbiory synonimoéw zawierajacych okreslong trudnosé
ortograficzng — narzegdzie idealne do zabaw stolikowych oraz inspiracja do wielu gier i zabaw
nie tylko przy komputerze,

materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym,

produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sob z niepelnosprawnosciami.

Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 3 online + 6 offline
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mTalent Pakiet Percepcja wzrokowo-stuchowa 3.490,00 zt

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapie,
ktore pozwalaja na pracg zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentdw i terapeutdw oraz przebiegu zdalnej terapii.

mTalent Pakiet Percepcja Wzrokowo-Stuchowa sktada si¢ z:

mTalent Percepcja Wzrokowa cz.1
mTalent Percepcja Stuchowa cz.1

Licencja: bezterminowa
Ilo$¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
mTalent to:
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e 30 lat doswiadczenia w tworzeniu programOw wspierajacych terapeutow 7 VAT

e Najobszerniejsza seria programéow terapeutycznych na rynku (ponad 10 000 mteraktywnyc
ekranow!)

e Programy pozytywnie zaopiniowane przez ekspertow

o Jedyny polski multimedialny program terapeutyczny z europejska nagroda BELMA (Best European
Learning Materials Awards)

o Jedyne programy terapeutyczne, z ktorych mozesz korzysta¢ wszedzie tam, gdzie tego potrzebujesz
(a nie tylko tam, gdzie program zostat zainstalowany)

e Jedyne programy terapeutyczne, ktoére w catoSci mozesz uruchomié¢ na niemal dowolnym
urzadzeniu multimedialnym (komputer, laptop, tablet, tablica interaktywna, smartfon)
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mTalent Percepcja stuchowa — Pakiet (cz. 1i cz. 2) 3.490,00 zi

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow i terapeutdw oraz przebiegu zdalnej terapii.
mTalent Percepcja stuchowa — Pakiet (cz. 1 1 cz. 2) sktada si¢ z:

e mTalent Percepcja stuchowa cz. 1

e mTalent Percepcja stuchowa cz. 2
Licencja: bezterminowa
Ilo$¢ stanowisk: 1 online + 2 offline

Talent

PERCEPCIA
StUCHOwa

w
mTalent Percepcja stuchowa cz. 1 2.290,00 zt

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewn¢trznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych

pacjentow i terapeutow oraz przebiegu zdalnej terapii. Zestaw interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych usprawnianie i rozwoj percepcji stuchowe;j, a takze wspierajacy koncentracje uwagi
oparta na analizatorze shuchowym

o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,

a takze logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie i usprawnianie
percepcji stuchowe;.

e Ponad 600 ekrandw interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych,

e Dla terapeutow pedagogicznych, logopedoéw i nauczycieli zajmujacych si¢ wspomaganiem
sprawno$ci w zakresie percepcji stuchowe;.

o Dzigki swojej zawartosci i zastosowaniu specjalnych rozwigzan graficzno-funkcjonalnych program
$wietnie nadaje si¢ do pracy z dzie¢mi z dezintegracja sensoryczna, z dysleksja lub ryzykiem
dysleksji, dzie¢mi nadpobudliwych psychoruchowo, majacych ktopoty z koncentracja
I koordynacja wzrokowo-ruchowa.

mTalent. Percepcja Stuchowa to:

e jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

e odpowiedZ na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-pedagogicznej
I zalecen do pracy z dzieckiem (ksztaltowanie i ¢wiczenia percepcji stuchowej/wzrokowej),

e zbidr ponad 600 interaktywnych ekrandw,

e material pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

PERCEPCIA
SLUCHOWA
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e propozycja uzupekniona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich (np. por&gﬁ? 7 VAT
tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),
e produkt zgodny z wytycznymi dostgpnosci dla 0sob z niepetnosprawnosciami.
W programie wydzielono nastgpujace dziaty:
Rozpoznawanie i roznicowanie dzwigkow
Sekwencje i rytmy
Stuch fonemowy
Synteza stuchowa
Analiza stuchowa
Pamig¢ stuchowa i polecenia ztozone
Rymy i zagadki
Zabawy stuchowe (zawierajgce ¢wiczenia niesklasyfikowane w innych dziatach, np. koordynacja
stuchowo-ruchowa itd.)
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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mTalent Percepcja stuchowa cz. 2 Zaburzenia przetwarzania shuchowego 2.290,00 zt

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,

ktére pozwalaja na pracg zdalng bez korzystania z zewn¢trznego oprogramowania?

Takie podejécie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych

pacjentow i terapeutdw oraz przebiegu zdalnej terapii.

Druga cze$¢ programu Percepcja stuchowa w postaci zestawu interaktywnych ¢wiczen stymulujacych
wyzsze funkcje stuchowe

o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze logopedycznych,
rewalidacyjnych i innych, majacych na celu stymulacj¢ wyzszych funkcji stuchowych.

o Ponad 500 ekranow interaktywnych, kart pracy, przewodnik metodycznego oraz zestaw materiatlow
dodatkowych w jednym pudetku.

e Dla terapeutéw pedagogicznych, logopedéw i nauczycieli zajmujacych si¢ wspomaganiem
sprawnosci W zakresie percepcji stuchowej, w tym wyzszych funkcji stuchowych.

mTalent. Zaburzenia przetwarzania stuchowego:

o 10 bogaty zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych usprawnianie i rozw6j wyzszych
funkcji stuchowych, a takze wspierajacych rozwoj uwagi i pamieci opartej na analizatorze
stuchowym,

e jest przeznaczony dla terapeutéw, w tym dla logopedow, pedagogdéw i1 nauczycieli pracujacych
z uczniami w wieku wczesnoszkolnym z trudnosciami w zakresie percepcji stuchowej, w tym
wyzszych funkcji stuchowych,

e jestuzupehieniem pierwszej czesci programu mTalent Percepcja stuchowa, a takze odrebnym
programem stuzagcym do stymulacji wyzszych funkcji stuchowych.

W programie mTalent. Zaburzenia przetwarzania stuchowego uwzgledniono dziaty takie jak:
Lokalizacja i lateralizacja zrodta dzwickow
Identyfikacja i dyskryminacja dzwigkow
Rozpoznawanie cech dzwigkow
Czasowe aspekty styszenia
Rozumienie mowy w obecnosci dystraktorow
Rozumienie mowy znieksztalcone;j
Rozmaitosci

8. Wyzwania stuchowe
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline

NookrwbdPE

Strona 52 z 57



Ceny z VAT

Talent

TRUDNOSC)

WPISANIY

)
e 9 \‘
mTalent Trudnosci w pisaniu 1.490,00 zt
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajgce terapie,
ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow i terapeutéw oraz przebiegu zdalnej terapii.
Specjalistyczny produkt przeznaczony do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i
rozwijania motoryki matej u dzieci i mtodziezy
o Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-
wyréwnawczych z dzieémi ze specyficznymi trudno$ciami w uczeniu si¢ (w tym z symptomami
dysgrafii lub obnizonym napi¢ciem mig¢sniowym) oraz jako narzg¢dzie profilaktyczne
przygotowujace dzieci do nauki pisania, wspomagajace tradycyjng nauke pisania liter,
e Ponad 800 ekranow interaktywnych oraz zestaw materiatow dodatkowych,
e Produkt dla terapeutéw pedagogicznych i nauczycieli zajmujacych si¢ wspomaganiem sprawnosci
w zakresie motoryki i umiejetnosci pisania.
mTalent. Trudno$ci w pisaniu to:
e ponad 800 interaktywnych ¢wiczen dla czterech grup wiekowych,
e mozliwos¢ indywidualizacji pracy z dzieckiem i dobrania zadan, ktore najbardziej odpowiadaja
potrzebom (mozliwo$¢ swobodnego kreowania wiasnych zestawow ¢wiczen),
o mozliwos$¢ wszechstronnego wykorzystania éwiczen — zarowno do pracy na tablecie i komputerze,
jak i na tablicy interaktywnej do ¢wiczen rozmachowych i ¢wiczen w kresleniu duzych wzorow,
« tradycyjne, kopiowalne karty pracy wspierajgce poszczegdlne etapy rozwoju umiej¢tnosci pisania,
« kontrola prawidtowego kierunku kreslenia, sprawdzanie liczby pominigtych punktéw i kontrola
liczby przecig¢ konturu,
o kompleksowa kontrola poprawnosci kreslenia liter — kierunek, ksztatt, liczba segmentow znaku
pisarskiego i ich kolejnos¢ kreslenia,
e ...iinne parametry, ktore moga by¢ przydatne w treningu pisania.
e podregcznik metodyczny i scenariusze zajec.
Zestaw mTalent. Trudno$ci w pisaniu jest przeznaczony do:
« wykonania diagnozy wstepnej (badanie poziomu sprawnosci grafomotorycznej — Kwestionariusz
do wstepnej oceny przygotowania dziecka do pisania),
« wykonania diagnozy kontrolnej (kwestionariusze oceny osiagni¢¢ dziecka w danym wieku
w zakresie rozwoju motorycznego oraz umiej¢tno$ci manualnych),
o zaplanowania dziatan o charakterze profilaktycznym lub terapeutycznym w odniesieniu
do zaobserwowanych u dzieci trudnosci,
e prowadzenia ¢wiczen profilaktyczno-stymulujacych z dzie¢mi, zapobiegajacych wystgpowaniu
trudnosci w nauce pisania,
e prowadzenia ¢wiczen przygotowujacych dzieci do pisania, wdrazajgcych do regularnej nauki
pisania.
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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Tel. 22 4252599, 22 8367221 Tel. kom. +48 500510323
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mTalent Zajecia logopedyczne — Pakiet Ekspert (cz. 1 i cz. 2) 3.490,00 zi

Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajgce terapie,
ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentdéw i terapeutdw oraz przebiegu zdalnej terapii.
mTalent - Zajecia Logopedyczne Pakiet Ekspert (cz. 1 i cz. 2) sktada si¢ z:

e mTalent - Zajecia Logopedyczne cz.1

e mTalent - Zajecia Logopedyczne cz.2
Licencja: bezterminowa
Ilo$¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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mTalent Zajecia logopedyczne cz. 2 1.890,00 zi
Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajace terapig,
ktore pozwalajg na pracg zdalng bez korzystania z zewngtrznego oprogramowania?
Takie podejscie gwarantuje catkowite bezpieczenstwo danych osobowych
pacjentow 1 terapeutoOw oraz przebiegu zdalnej terapii.
Seria programow multimedialnych dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci
jezykowej

« Do wykorzystania na zajgciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu
ksztaltowanie umiejetnosci jezykowych i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych. Program
przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym,

e Ponad 1300 ¢wiczen interaktywnych oraz zestaw materialdéw dodatkowych,

e Produkt dla logopeddw i pedagogdw zajmujacych si¢ wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem
sprawnosci jezykowej dziecka.

mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 2 to:

o Dblisko 30 catkiem nowych tytuléw, obejmujacych material z r6znych zakreséw terapii
logopedycznej,

e najnowszy i najobszerniejszy interaktywny produkt logopedyczny na rynku,

o jedyny interaktywny program na rynku z ¢wiczeniami dla glosek T, D, N,

e nowa seria tematycznych (np. grupowych) zajec¢ logopedycznych i scenariuszy z zakresu
profilaktyki logopedycznej,

e jedyny produkt multimedialny z ¢wiczeniami ze wszystkich etapow terapii glosek, a takze
z zakresu etapow ponadstandardowych,

o prawidlowo dobrany i wyselekcjonowany materiat jezykowy,

e seria uzupelniona o zestaw dodatkowych materialow, publikacji autorskich rozszerzajacych
spektrum mozliwo$ci zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne Kkarty,
poradnik metodyczny, nowa ksigzka z autorskimi wyliczankami logopedycznymi, mikrofon,
gloséniki, stuchawki i inne),

o Zajecia logopedyczne 1 i Zajecia logopedyczne 11 z serii mTalent to jedyne na rynku materiaty
logopedyczne przystosowane do dziatania na wigkszos$ci urzadzen — tablicy interaktywnej,
komputerze, laptopie, tablecie i smartfonie!
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Zajecia logopedyczne cz. 2 z serii mTalent to z jednej strony samodzielny produkt stuzacy ksztattowaniu

umiejetnosci jezykowych poprzez ¢wiczenia okreslonych glosek, z drugiej — uzupehienie i kontynuacja
programu Zajecia logopedyczne cz. 1.
Obie czes$ci serii stanowig kompletng i spojng calos¢ wspierajacg terapi¢ dzieci z zaburzeniami artykulacji.
Program mTalent. Zajecia Logopedyczne cz. 2 sktada si¢ z nastepujacych rozdziatow:

1. Gloski tylnojezykowe (K, G, H)

2. Gtoski przedniojezykowo-zebowe: T, D, N

3. Stuch fonemowy

4. Mowa bezdzwieczna (w tym obszerne rozdzialy z roznicowania glosek bezdzwiecznych i ich

dzwigcznych odpowiednikow)

5. Tematyczne (np. grupowe) zajecia logopedyczne — profilaktyka logopedyczna

6. Modut wspomagajacy diagnozg i ewidencje zajec¢: Kartoteka.
Licencja: bezterminowa
Ilos¢ stanowisk: 1 online + 2 offline
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Przedstawiony asortyment to czeS¢ naszej bogatej oferty.
Jezeli Panstwo nie znalezli artykulu, ktory
byl poszukiwany - prosimy o kontakt telefoniczny.
Do kazdego Klienta podchodzimy indywidualnie, czego
przykladem sa nasze realizacje na naszej stronie

www.bismw.com.pl
Zapraszamy do jej obejrzenia.

Ceny zaznaczone kolorem rézowym sa cenami promocyjnymi fabrycznymi.
Promocja obowiazuje do ukazania si¢ nowego cennika.

W ofercie przedstawione sa ceny jednostkowe z podatkiem VAT.

Transport gratis na terenie Warszawy i okolic.
(Reszta kraju — koszt dostawy ustalany jest indywidualnie)

*Uwaga! Ogladane na monitorze barwy mogg si¢ istotnie r6zni¢ od rzeczywistych w zaleznosci
od indywidualnych ustawien monitora. Barwy wzornikow prosze traktowac jedynie orientacyjnie.

Niniejsza prezentacja ma na celu przyblizenie Panstwu oferowanych przez nas produktéw. Nie stanowi
ona jednak oferty handlowej w rozumieniu Kodeksu Cywilnego, a ma jedynie charakter informacyjny.
Ceny podane w ofercie majg charakter wytgcznie informacyjny i nie stanowig oferty handlowej

W rozumieniu prawa polskiego.

UWAGA:

Cennik wazny od 01 lipca 2023 r.

- Przy kazdym zamowieniu prosimy o weryfikacje¢ cen.

- Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za korzystanie z nieaktualnych cennikow.

Biuro i Szkola - Meble, Wyposazenie
PHU BIS-MW s.c. Monika Chomiakowska-Widulinska, Waldemar Widulinski
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www.bismw.com.pl e-mail: zapytania@bismw.com.pl
CEZAS Warszawa Tel. 22 8311172, 22 8312829 Tel. kom. +48 530622277
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